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Istnieje wiele sposobdéw ponownego kolorowania zdjecia w GIMP-ie - niektére sg bardziej zmudne,
cho¢ doktadniejsze niz inne. W tym samouczku pokaze Ci, co moim zdaniem jest jedng z
najprostszych, a jednoczesnie doktadniejszych metod ponownego kolorowania zdjecia (lub zmiany
dowolnego koloru na zdjeciu). W tym samouczku bede uzywac¢ GIMP 2.10.22, ktéry jest najnowszg
wersjg GIMP w czasie tego samouczka.

Mozesz obejrze¢ wersje wideo tego samouczka ponizej lub poming¢ jg, aby przeczyta¢ wersje
artykutu pomaocy.
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Na poczagtek otworze obraz, ktérego chce uzy¢ w tym samouczku (ktéry mozesz pobrac bezptatnie

z Pexels: Pexels-ali-pazani-2760246.jpg, jesli chcesz sledzi¢).
Lub https://www.pexels.com/photo/woman-posing-beside-a-pink-car-2777533/
Moge otworzy¢ zdjecie w GIMP-ie, przechodzgc do Plik > Otwérz lub po prostu klikajgc i
przecnagajac mOJe zdjeme z mojego komputera do okna GIMP (Jak pokazano czerwonymi

age from a color profile
s-ali-pazani-2760246.Jpg-3

The image 'pexelsjali-pazani-2760246.jpg' has an embedded color profile
+SRGB IEC61966-2.1

E Convert the image to the built-in sRGB color profile?
. + GIMP built-in sSRGB
- Y

Rendering Intent: Relative colorimetric

Don't ask me again

Help Convert Keep

GIMP czesto zapyta Cie, czy chcesz ,przekonwertowac” obraz na natywng przestrzen kolorow
SRGB GIMP-a, czy ,zachowac” oryginalny profil koloréw obrazu.


https://www.pexels.com/photo/woman-posing-beside-a-pink-car-2777533/

<4, Konwertowac do przestrzeni roboczej RGB? X

Zaimportuj obraz z profilu kolorow ﬁ
pexels-ali-pazani-2760246 jpg-1 X

Obraz ,,pexels-ali-pazani-2760246.jpg” ma osadzony profil kolorow
+ sRGB |[EC61966-2.1

Konwertowac obraz do wbudowanego profilu kolorow sRGB?
+ GIMP built-in SRGB

Sposob odwzorowania barw: Wzgledny kolorymetryczny

Bez pytania ponownie

Pomoc Konwertuj ~ Nie zmieniaj

Ta czes¢ zalezy od ciebie, ale ja mam tendencje do ,Konwertuj”.

. [pexels-ai-pazani-2760246] (zaimportowany)-1.0 (Kolory RGE 8-bitowa (gamma, staloprzecinkowa), GIMP buit-in SRGB, 1 warstwa) 250063125 pexels-ak-pazani-2760246 jog (80,6 MB) - GIMP
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Gdy obraz zostanie otwarty w GIMP, mozemy teraz uzy¢ narzedzia ,,Obré¢ kolory”, aby zmieni¢
kolor naszego obrazu. Aby uzyska¢ dostep do tego narzedzia, przejdz do




Kolory> Odwzorowania> Obrd¢ kolory...
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Okno dialogowe ,,Obro¢ kolory” zawiera kilka kot koloréw i kilka suwakéw. U géry okna
dialogowego znajduje sie sekcja zatytutowana ,Zakres zrédta” (czerwona strzatka na powyzszym
obrazku). W tym obszarze mozesz wybra¢ zakres kolorow, ktéry chcesz zmieni¢. Powodem, dla
ktérego to narzedzie jest skuteczne, jest to, ze kolory na obrazie rzadko, jesli w ogdle, sa tylko
jednym kolorem. Zwykle jest to gama koloréw o réznych odcieniach, nasyceniu, a nawet
niewielkich réznicach w odcieniu. Wybierajgc zakres podobnych kolorow za pomocg tego filtru,
mozna skutecznie wybiera¢ warianty jednego koloru w poprzek i obrazowac oraz zamieniac te
kolory na nowg game koloréw - w ten sposob tworzac bardziej realistyczny wyglad.

Zauwazysz, ze koto koloréw wewnatrz obszaréw Zakresu Zrddta jest dwoma strzatkami, ktére
zbiegaja sie w tym samym punkcie. Te strzatki oznaczajg poczatek i koniec wybranego zakresu
koloréw. Mozesz klikng¢ jedng z tych strzatek, aby rozszerzy¢ lub zmniejszy¢ wybrany zakres
kolorow, lub klikng¢ srodek strzatek, aby obroci¢ caty zakres wokot kota (co zasadniczo powoduje



wybranie nowych odcieni). W tym przypadku chce wybrac jasnoniebieskie kolory na moim obrazie
(zielona strzatka na powyzszym obrazku), wiec moge obracac obie strzatki wokot kota koloréw, az
dotre do obszaru, w ktérym znajduje sie niebieski.
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Jak powiedziatem wczesniej, moge rowniez rozszerzaé lub zmniejszac zakres, klikajgc i
przeciagajgc pojedynczg strzatke na raz. W tym przypadku chce wybra¢ mniejszy zakres, blizszy
jasnoniebieskiemu / cyjanowi. Wiec przeciggne kazdg pojedynczg strzatke (czerwone strzatki na
powyzszym obrazku) blizej w klerunku tego koloru. Gdy to zrobie, zobaczysz, ze modelka uzyska
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Presets:

Source Range

From
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Gray Handling
Gray threshold 0.000 *
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Saturation 0.00 "
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Kazda z tych strzatek odpowiada suwakowi po lewej stronie. Zatem jedna ze strzatek odpowiada
suwakowi ,Od” (czerwone strzatki na powyzszym obrazku), a druga odpowiada suwakowi ,Do”
(zielone strzatki na powyzszym obrazku). By¢ moze zauwazytes, ze obracajgc strzatki wokét kota
koloréw i indywidualnie dostosowujgc kazdg strzatke do wewnatrz, te wartosci zmienity sie na



nowe wartosci. Dlatego moge zmieni¢ wartosci w tych suwakach, klikajgc i przeciggajac strzatki w
kole kolorow. Jednak moge réwniez zmienic te warto$ci recznie, przeciggajgc suwak myszg lub
klikajgc srodkowym przyciskiem myszy kotkiem myszy na wartosci liczbowe i recznie wpisujac
wartos¢.
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Presets:

Source Range
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Gray Handling
Gray threshold 0.000 *
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Ponizej suwakow znajdujg sie trzy dodatkowe funkcje - pole wyboru ,Prawoskretnie (Zgodnie z
ruchem wskazowek zegara)”, przycisk ,Odwrécenie zakresu” i przycisk ,Zaznaczenie wszystkiego”
(zaznaczone na czerwono na powyzszym obrazku).
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Pole boru .Prawoskretnie (Zgodnie z ruchem wskazowek zegara)” (czerwona strzatka) zmienia
zakres kolorow od wewnagtrz dwéch strzatek na zewnatrz dwoch strzatek (zielona strzatka). To po
prostu zmienia wybrane kolory, odwracajgc obszar wewnatrz strzatek. W tym przyktadzie



zobaczysz, ze zamiast wybieranych wiosow i tta modelki, teraz zaznaczone sg jej odcienie twarzy i
skory. Odznacze to pole.
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Przycisk ,Odwrocenie zakresu” (czerwona strzatka) odwroci kierunek zakresu koloréw. W tej chwili
kolory w Twoim zakresie kolorow sg wybierane w kolejnos$ci przeciwnej do ruchu wskazowek
zegara. Odwrocenie zakresu (zielona strzatka) spowoduje, ze wynik bedzie nieco inny. W tym
przyktadzie wtosy modelki zmieniajg kolor z zéttego na pomaranczowy po tej niewielkiej

zmianie. Ponownie klikne ,Odwrécenie zakresu”, aby zmieni¢ kierunek z powrotem na przeciwny
do ruchu wskazéwek zegara (i przywrécic¢ zotte wiosy).

Przycisk ,Zaznaczenie wszystkiego” po prostu wybierze wszystkie kolory z kota koloréw. Ta
funkcja nie jest bardzo przydatna w przypadku tego narzedzia, wiec nie bede wchodzi¢ w
szczegoly (w zasadzie mozna zamiast tego uzyc¢ filtra nasycenia odcienia).
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Ponizej sekcji ,Zakres zrodta” znajduje sie ,Zakres celu” (czerwona strzatka). W tej sekcji mozesz
wybra¢ NOWY kolor, na ktéry chcesz zmienic¢ stary kolor. W tej chwili, poniewaz koto koloréw w tej
sekcji jest wysrodkowane na zoltym (zielona strzatka), nasze stare kolory (niebieski / turkusowy)
zostaty zmienione na nowe (zotty / pomaranczowy). Dlatego nasza modelka ma obecnie zéttawo-
pomaranczowe wiosy.

Koto kolorow, strzatki, suwaki i pola wyboru / przyciski w tej sekcji dziatajg tak samo, jak w sekcji

Zakres zrodta - chociaz oczywiscie te ustawienia wptywajg na nowy kolor, a nie na kolor, ktory
prébujemy zmienié.

G Rotate Colors

Destination Range
From

Gray Handling
Gray threshold 0 000 *

Gray mode Change to Inis v

Hue 0.002
Saturation 0.00*

Tak wiec, jesli chce, aby jej nowy kolor wioséw byt inny niz zétty, moge klikng¢ i przeciggnaé

myszg do $rodka strzatek na kole kolorow, aby zmienic¢ ich potozenie. Na przyktad, jesli

wysrodkowuje te strzatki w sekcji magenty na kole koloréw (czerwona strzatka), jej wiosy bedg

miaty kolor r6zowy / magenta.
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Oczywiscie moge rowniez rozszerzy¢ lub zmniejszy¢ zakres kolorow, aby uzyskac nieco inne
kolory. Na przyktad rozszerzenie strzatki ,O0d” na zewnatrz (czerwona strzatka) wprowadza wiecej
niebieskich koloréw, powodujgc, ze ostateczny kolor wiosow bedzie wygladat bardziej

fioletowo. Jesli skieruje strzatke ,Do” do wewnatrz (zielona strzatka), zmniejszajgc zakres kolorow,
wiosy stang sie ciemnofioletowe.
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Jesli nastepnie przesune caty ten zakres blizej czerwieni (czerwona strzatka), wtosy bedg teraz
bardziej przypominaty rézowawy / czerwony kolor.
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Ponizej ,Zakres celu” znajduje sie sekcja ,Obstuga odcieni szarosci”. Tutaj mozesz powiedzie¢
GIMP-owi, ktore obszary twojego obrazu sg szare i co chcesz zrobic¢ z tymi szarymi obszarami /
kolorami. Moze to by¢ pomocne w kontrolowaniu przenikania kolorow do niepozgdanych koloréw
lub wprowadzania koloréw do desaturowanych / szarych obszaréw, ktére pierwotnie nie
przybieraty nowych koloréw.

Suwak ,Prog szarosci” (czerwona strzatka) zwieksza liczbe koloréw uznawanych za szare na
obrazku (po przeciggnieciu suwaka w prawo) lub zmniejsza liczbe koloréw uznawanych za szare
(po przeciggnieciu suwaka w lewo).

»11yb szarosci” to rozwijana lista (niebieska strzatka), ktéra pozwala okresli¢, co chcesz zrobi¢ z
szarymi kolorami obrazu.

»Zmiana na to” zmieni szare kolory w ,Zakres zrodfa” na dowolny kolor wybrany na kole kolorow.
» Traktowanie jako to” zmieni szare kolory w ,Zakres zrodta” na odpowiedni kolor w ,Zakres celu” w
oparciu o kolor wybrany na kole koloréw ,Obstuga odcieni szarosci”.

Destination Range
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Gray Handling
Gray threshold

ange to this v
Hue
Saturation

= Blending Options
Mode
Opacity

Aby zademonstrowag, jak to dziata, przytrzymam Ctrl i powieksze zdjecie za pomocg kotka
myszy. Jesli zwieksze ,Prog szarosci” (niebieska strzatka), ustawie menu , Tryb szarosci” (zielona
strzatka) na ,Zmiana na to” i wybiore czerwony kolor na moim kole koloréw (po prostu klikajgc ten
obszar myszg - czerwona strzatka), zobaczysz, ze nowe czerwone piksele zostaty wprowadzone
do mojego obrazu w obszarach, ktére oznaczytem jako szare. W tym konkretnym przypadku efekt
nie jest pomocny, poniewaz teraz w odcieniach skory jest mnéstwo czerwonych pikseli (z6tta
strzatka). Jest jednak wiele przypadkow, w ktorych moze to by¢ skuteczne - dlatego polecam
przetestowac to na swoim obrazie.



G Rotate Colors
760246

pexels-ali-pazan-276 5,096 ([p

) Presets:

/1 Source Range
| From

To
Clockwise Invert Range

Destination Range
From

Gray Handling

Gra: ld 0.099 3

Treat as this v

182.49
0512

Z drugiej strony, jesli zmienie menu rozwijane trybu szarosci na , Traktowanie jako to” (zielona
strzatka), a nastepnie przestawie kolor z mojego kofa koloréw ,Obstuga odcieni szarosci” na jeden
Z kolorow w Zakres zrédta (czerwone strzalki), zobaczymy, ze szarosci otrzymajg teraz ten sam
kolor Zakres celu, co odpowiadajacy kolor Zakres zrodta (w tym przypadku turkusowy kolor bedzie
miat purpurowy kolor - niebieska strzatka na powyzszym obrazku - wiec te piksele w odcieniach
skory stajg sie teraz fioletowe - zo6tta strzatka). To réwniez nie wyglada dobrze dla tego
konkretnego obrazu, wiec po prostu sprowadze suwak progu z powrotem do O i zmienie suwaki
,Barwa” i ,Nasycenie” na 0.
Zwro¢ uwage, ze suwaki Barwa i Nasycenie umozliwiajg reczne wybieranie koloru (barwy) na kole
koloréw oraz intensywnos¢ tego koloru (nasycenie).
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Dokonam drobnych zmian w zakresach zrodfa i celu, a nastepnie klikne OK (czerwona strzatka),
aby zastosowac¢ efekt.
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To wszystko w tym samouczku! Jesli Ci sie podoba’f, nie zapomnij sprawdzic’: moich
innych samouczkow GIMP https://daviesmediadesign.com/tutorials/ lub uzyskaj wiecej, zostajac
cztonkiem DMD Premium !

Wersije polskag przygotowat:
Zbigniew Matach
Zbyma72age
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