GIMP - korekta obrazu w przestrzeni LAB
(edycja koloréw za pomocg trybu LAB)
01-03-2021r
Wprowadzenie
Lab stanowi obecnie czesto nieformalny skrét przestrzeni CIE 1976 (L*, a*, b*) (zwanej rowniez
CIELab, ktéra jest wtasnie wyznaczona przez koordynaty L* a*i b*).

Przestrzen Lab, jest stosunkowo mniej popularna niz inne, ma jednak pewne zalety, jest znacznie
blizsza temu, jak postrzegamy barwy.

Przestrzen Lab jest nie tylko szersza, ale obejmuje wiekszy zakres barw niz wzrok cztowieka, tzn.
nawet barwy nieistniejgce (lub niepostrzegane) w przyrodzie.

CIE Chromacity Diagram
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Ten szeroki gamut daje korzysci w postaci lepszego odwzorowania barw i ich transformacji przy
obrdbce, niz to ma miejsce w przypadku innych systemodw, jednak warunkiem jest, by juz plik
wejsciowy zawierat mozliwie duzo informacji, a zatem tryb 16 lub nawet 32bitowy.

Przestrzen Lab ma sporo zalet, pozwala w wielu przypadkach na znacznie efektywniejszg i
bardziej precyzyjng obrébke obrazu niz RGB, ale jest mnigj intuicyjna.

Samo poznanie i uzycie podstawowego ruchu koloréw LAB znaczgco wptynie na nasze zdjecia w
sposob, ktéry wczesniej nie byt mozliwy. Jest to cos wiecej niz tylko mozliwosé zwiekszenie
nasycenia - to rozciggniecie palety kolorow.
Oddzielenie wartos$ci jasnosci od wartosci kolorow i umieszczenie wartosci jasnosci we wtasnym
kanale L oznacza, ze mozemy mocno wptywac na odcienie koloréw bez wptywu na jasnosé lub
kontrast obrazu.
Mozemy wprowadzi¢ dodatkowe korekty kanatéw A i B, ktére usuwajg przebarwienia, przesuwajgc
sie po jednej stronie bardziej niz drugiej.

Mozemy takze zastosowac maski i wptywac na kolory w okreslonych obszarach obrazu.
To naprawde potezne, ze mozna zastosowac¢ dopasowanie tylko do czesci obrazu w oparciu o
okreslone atrybuty (np. tylko rozjasnienia, tylko obszary o pewnym nasyceniu, tylko okreslony kolor

itp.).

Tryb LAB jest bardzo uzyteczny, jesli chcemy korygowac jedynie tonacje naszego zdjecia,
poniewaz pracujemy wtedy na kanale Lightness - jasnosci, podczas gdy w RGB proces ten jest
niemozliwy, gdyz tony sg potgczone z informacjg o barwie w poszczegdlnych kanatach.
Wykonujgc np. polecenie poziomy w trybie RGB, zmieniamy takze kolory.

LAB znakomicie nadaje sie tez do nasycania kolorow — pracujemy na odseparowanych kanatach
barw. Kolory w Lab sg zywsze i bardziej klarowne niz podczas obrobki w RGB.

Niestety nie mozna zapisac pliku jpeg w trybie Lab i ogolnie méwigc bardzo mato aplikaciji
obstuguje ten tryb. Jest to sSrodowisko stricte edycyjne.

Po dokonaniu potrzebnych korekt w LAB, musimy przekonwertowaé nasz plik z powrotem do RGB
czy innego trybu.


https://pl.wikipedia.org/wiki/CIELab

W trybie LAB zréznicowanie barw mozna uzyskac znacznie fatwiej niz w innych trybach koloru.
Usuniecie catej informacji przenoszonej w kanatach A i B polegajgce na wypetnieniu ich 50-
procentowym kolorem szarym spowoduje przeksztatcenie zdjecia do postaci czarno-biatej.

Barwe w przestrzeni LAB opisujg matematycznie trzy sktadowe:
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Krzywa Lightness L — zawiera jedynie informacje o luminancji obrazu, (jasnosci i jaskrawosci
obrazu czyli natezenie swiatta wpadajgcego do oka 0-100), 0 oznacza ,zerowa” luminancije, czyli
de facto kolor czarny, 100 kolor idealnie bialy, zasadniczo kanat ten jest z grubsza wersjg obrazu w
Skali szaroSci, zawierajgcg wszystkie szczegoty i kontrast.
[ Obraz w kanale L jest nieco jasniejszy ale bardziej kontrastowy (szczegolnie w zakresie poétcieni)
w poréwnaniu z obrazem, jaki otrzymatbys po przeksztatceniu kolorowego zdjecia do skali szarosci
przy uzyciu polecenia Kolory/Desaturacja/Desaturacja, informacja, im mniejsza jest wartosc, tym
oznacza ciemniejszy odcien.] Piksele w kanale L nie mogg mie¢ wartosci ujemne;.
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Krzywa A — kontroluje na obrazie odcienie barwy miedzy zielenig i magenta (rozumiany jako
.czerwony”), przy czym odcienie koloru zielonego majg wartos¢ ujemng (od -100), a odcienie
koloru czerwonego — warto$¢ dodatnig (+100). Neutralne tony przedstawione na obrazie na
Srodkowej neutralnej linii sg wyswietlane w kanale jako 50% szary. Wszystkie wartoSci jasniejsze
wykre$lone powyzej Srodkowej neutralnej linii sg bardziej purpurowe niz zielone, a ich
intensywnoSc¢ rosnie wraz ze wzrostem. | odwrotnie, wartosci przedstawione ponizej linii Srodkowej
sg bardziej zielone niz magenta. 256 poziomdw w zakresie od -128 do 127.

Krzywa B — to odcienie miedzy kolorami zottym i ciemnym niebieskim (zblizony do fioletu), przy
czym odcienie koloru niebieskiego majg warto$¢ ujemna, a odcienie koloru z6ttego — wartos¢
dodatnig. 256 poziomow w zakresie od -128 do 127.
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Neutralne tony przedstawione na obrazie na Srodkowej neutralnej linii sg wyswietlane w kanale
Jjako 50% szary. Wszystkie wartoSci jasniejsze wykreslone powyzej srodkowej neutralnej linii
wskazujg kolor bardziej zotty niz niebieski, a intensywno$c¢ rosnie wraz ze wzrostem.

I odwrotnie, wartosSci przedstawione ponizej linii Srodkowej sg bardziej niebieskie niz zofte.

Czyli:

Im dalej w prawo przesuniety srodek krzywej, tym bardziej zdjecie rézowe (kanat A) albo zétte (B).
Im dalej w lewo przesuniety srodek krzywej, tym bardziej zdjecie zielone (A) albo niebieskie (B).
No i im bardziej ta krzywa bedzie stroma - bez przesuwania srodka, tym wiekszy kontrast barwy:



obiekty zo6#te bedg bardziej zétte, a niebieskie — bardziej niebieskie.

Dlatego wiasnie tryb LAB jest Swietny do réznicowania odcieni.

Kanaty koloréw, A i B reprezentujg prawdziwe neutralne wartosci szarosci przy A=0iB = 0.
Skalowanie i granice osi A i B bedg zaleze¢ od konkretnej implementac;ji (programu).

Czesto na rysunkach pokazywane sg one w zakresie od -128 do 127, co odpowiada zapisowi
komputerowemu na pojedynczym bajcie 8-bitowa liczba catkowita ze znakiem. W praktyce jednak
programy komputerowe i procedury matematyczne operujg na liczbach zmiennoprzecinkowych,
aby nie gubi¢ doktadnosci przy obliczeniach.

W praktyce dla realnych urzgdzen wartosci A oraz B nie dochodzg nawet do 100 (lub -100).
Krzywe A i B sg to TYLKO informacje o kolorze. Brak szczeg6tow. Brak luminancji. Bez
kontrastu.

Jak podano domysinie krzywe A i B majg centralny punkt przegiecia.
Utrzymujac go ustalonym i edytujgc krzywg po obu stronach, mozemy zmieniac intensywnos¢ lub
kolor bez zmiany odcienia, tj. np. zrobi¢ zielony mniej lub wiecej zielonym.

Jesli bawisz sie przesuwajgc krzywag w centralnym punkcie przegiecia, zauwazysz rowniez, ze
nawet niewielka korekta moze da¢ ogromng zmiane w ogdlnym odcieniu obrazu.

Wynika to z faktu, ze wiekszos¢ zdje¢ zajmuje tylko obszary przestrzeni koloréw LAB bardzo
blisko srodka osi A i B ( jak pokazuje bardzo waski histogram w ponizszych przyktadach).

Poniewaz srodek krzywej kanatu A i B przechodzi przez srodek histogramu — sprawia to, ze
klikniecie na kanale A lub B roztozonego obrazu koloru idealnie czarnego lub biatego, spowoduje
pojawienie sie wartosci x, odpowiadajgcej srodkowi krzywej histogramu. Jesli nie, istnieje zafarb
kolorystyczny, ktory nalezy poprawic, przeciggajac krzywa, tak aby biaty lub czarny punkt znalazt
sie na srodku.

Jesli nie wierzysz wykonaj obraz czarno biaty i roztéz na LAB i otworz Krzywe i dokonaj pomiaru.
Nastepnie mozna na tym wzorze dokonac zafarbu i ponownie dokonaé pomiaru.

W przeciwienstwie do RGB (i CMYK), LAB jest w duzej mierze teoretycznym modelem
koloréw. Skanery i aparaty cyfrowe nie rejestrujg w LAB. Nie mozna wprowadzaé¢ danych do
komputera w kolorze LAB. Drukarki nie drukujg w LAB. Mozesz wys$wietli¢ LAB na monitorze
komputera, jesli pracujesz w GIMP, Photoshop.
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Red + Blue = Magé‘nta
Na tym histogramie kolor biaty pojawia sie gdy wszystkie trzy kanaty pokrywajg sie, natomiast
z6tty, magenta (karmazyn) i niebieskozielony (cyan) gdy dwa kanaty RGB pokrywajg sie
(zo6tty = czerwony + zielony R+G,
Magenta (karmazyn) = czerwony + niebieski R+B,
niebieskozielony = niebieski + zielony B+G).
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https://en.wikipedia.org/wiki/Complementary colors

https://pl.wikipedia.org/wiki/Barwy dope%C5%82niaj%C4%85ce

Kolory dopetniajgce to pary kolorow, ktére po potgczeniu lub zmieszaniu znoszg sie nawzajem
(tracg odcien ), tworzgc kolor w skali szarosci, taki jak biaty lub czarny . Umieszczone obok siebie,
tworzg najsilniejszy kontrast dla tych dwoch koloréw. Zazwyczaj sg przedstawiane jako barwy lezace
naprzeciwko siebie na kole barw

Kolory dopetniajgce mozna réwniez nazwac ,kolorami przeciwnymi’.

To, ktdre pary koloréw uznaje sie za komplementarne, zalezy od zastosowanej teorii koloréw.

Jasnosé koloru — okreslenie z jezyka popularnego. Oznaczenie ,jasno$¢” nie wystepuje jako
termin ani w dziedzinie kolorymetrii, ani w fotometrii. Ze wzgledu na niejasny charakter tego
okreslenia CIE nie zdefiniowato go jako terminu technicznego ani naukowego.

Ekwiwalentem jasnosci w jezyku angielskim jest brightness. Jest to catkowita iloS¢ swiatta, jakg
dane zrodto Swiatta wydaje sie emitowac lub dana powierzchnia wydaje sie odbijac.

Jasnosé, przede wszystkim w fotografii, jest interpretowana jako pojecie psychologiczne zwigzane
z odbiorem S$wiatta emitowanego lub odbitego od danego obiektu. Jasnos¢ jest odpowiednikiem

luminancii.
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1. Rozpoczynamy
od zwyktego obrazu testowego i przekonamy sie, co sie dzieje podczas modyfikowania
ksztattu krzywych opisujgcych kanaty w przestrzeni LAB.

Najpierw sprawdzamy ustawienia w GIMP 2.10:

Uwaga: ( https://docs.gimp.org/en/gimp-image-precision.html )

Bez wzgledu na to, ktére opcje wybierzesz w menu Doktadnosé, w GIMP 2.10 o duzej gtebi
bitowej cate przetwarzanie wewnetrzne odbywa sie z 32-bitowg precyzjg zmiennoprzecinkowg, a
wiekszo$¢ operacji edycji jest wykonywana przy uzyciu kodowania kanatu Swiatto liniowe.

» W GIMP-ie nie uzyskasz wiekszej doktadnosci, wybierajgc 32-bitowg liczbe
statoprzecinkowg zamiast 32-bitowej zmiennoprzecinkowej: GIMP nadal wykonuje cate
wewnetrzne przetwarzanie przy uzyciu 32-bitowej dokfadnosci zmiennoprzecinkowej,
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nawet jesli wybierzesz 32-bitowg doktadnos¢ liczb statoprzecinkowych w menu
Doktadnosé.

Pamietaj, ze opcje menu Dokladnos¢ okreslajg tylko sposéb przechowywania informaciji o
obrazie w pamieci RAM.

Przy dowolnej glebi bitowej, doktadno$¢ liczb statoprzecinkowych i zmiennoprzecinkowych
wykorzystuje w przyblizeniu takg samg ilos¢ pamieci RAM do wewnetrznych obliczen,
podczas przetwarzania obrazu, a takze wymaga mniej wiecej takiej samej ilosci miejsca na
dysku podczas zapisywania pliku obrazu na dysku.

Dalej: ( https://discuss.pixls.us/t/mathematically-right-values-in-decomposing-to-lab/9281 )

GIMP-2.10 pozwala na wybor koloru przy uzyciu dowolnego wstepnie ustawionego
rozmiaru prébki i pozwala odczytaé wartosci LAB.

GIMP-2.10 skaluje sie réwniez w sposéb uwzgledniajgcy artefakty gamma.

Konwersje GIMP do LAB wykorzystujg rownania XYZ do LAB Bruce'a Lindblooma

( http://brucelindbloom.com/index.htmI?Egn XYZ to Lab.html ), ktére sg przeznaczone dla
przestrzeni kolorow CIELAB z 1976 roku. Konwersje GIMP uzywajg LAB z punktem bieli
D50, poniewaz GIMP jest aplikacjg do edyciji profili ICC z zarzgdzaniem kolorami. Wiec jesli
uzywasz GIMP i potrzebujesz wartosci LAB przy uzyciu innego punktu bieli, musisz
wykona¢ adaptacje chromatyczna.

GIMP-2.10 nadal ma zakodowane na state wartosci sSRGB, co oznacza, ze selektory
kolorow zapewniajg tylko doktadne odczyty LAB dla obrazéw w przestrzeni kolorow

sRGB. GIMP-2.99 moze generowac¢ doktadne odczyty w dowolnej przestrzeni roboczej
RGB, ale GIMP-2.99 nie jest gotowy do uzycia ,produkcyjnego”.

Dekompozycja obrazéw do LAB za pomocg GIMP-2.10 daje nieco btedne wyniki z powodu
problemu z TRC (Tone ResponseCurve - Krzywa odpowiedzi tonalnej), chyba ze zadbasz
o przypisanie odpowiedniego profilu ICC w skali szaro$ci do zdekomponowanego

obrazu. Istnieje Kilka zalegtych zgtoszen btedéw dotyczgcych tego problemu.

Jedynym sposobem, aby zobaczy¢ histogram LAB w GIMP-2.10, jest roztozenie na LAB i
ustalenie, jak poradzi¢ sobie z problemem TRC.

https://docs.gimp.org/en/gimp-image-precision.html (stan instrukcji obstugi => GIMP 2.10.18)

6.7. Doktadnos¢ (Kodowanie)

> Wybér miedzy kodowaniem kanatéw Swiatto liniowe i Gamma percepcyjna (SRGB):

Poza faktem, ze kodowanie kanatu Swiatto liniowe nie nadaje sie do edycji 8-bitowej lub do
soft proofingu, z perspektywy uzytkownika kodowanie kanatu wybrane w menu Doktadnos$¢é
nie bedzie miato duzego wptywu na przeptyw pracy:

o Obecnie, jesli wybierzesz opcje ,Swiatto liniowe”, wdéwczas wartosci liniowego
kanatu gamma sg wyswietlane w wartosciach ,pikseli” podczas korzystania z
narzedzia Prébnik koloréw, Punkty wzorcowe i okien dialogowych Punkty
wzorcowe. Jesli wybierzesz opcje ,Gamma percepcyjna”’, zamiast tego wyswietlone
sg percepcyjnie jednolite wartosci kanatow (sRGB).

o Obecnie wybrane kodowanie kanatu ma wptyw na niewtasciwe kolory, ktére mozesz
zobaczyé, jesli odznaczysz Obraz / Zarzgdzanie kolorami / Zarzgdzanie
kolorami https://docs.gimp.org/en/gimp-image-enable-color-management.html , a
twoj obraz nie znajduje sie juz w jednej z wbudowanych przestrzeni kolorow sRGB

GIMP (ale z w przypadku wyboru kodowania kanatu kolory sg nadal nieprawidtowe).

[Varstwa_Kolory, Narzedzia, Filtry ns. Python-Eu. Script-Fu TEST

Przeksztatcenie
@ Wymiary plétna...
Dopasuj ptétno do warstw

Dopasui ptétno do zaznaczenia



https://discuss.pixls.us/t/mathematically-right-values-in-decomposing-to-lab/9281
http://brucelindbloom.com/index.html?Eqn_XYZ_to_Lab.html
https://docs.gimp.org/en/gimp-image-precision.html
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Przed roztozeniem warstwy RGB na LAB nalezy zwiekszy¢ precyzje obrazu do 32-bitowej
(zmiennoprzecinkowej). Promowanie precyzji do 32-bitowej (zmiennoprzecinkowej) nie powoduje
zadnej potencjalnej posteryzacji dzieki konwersji przestrzeni koloréw w obydwie strony z RGB na
LAB i z powrotem na RGB.

Posteryzacja — http://encyklopedia.naukowy.pl/Posteryzacja zjawisko wystepowania niewystarczajgcej
liczby koloréw dostepnych w obrazie grafiki komputerowej, ktére uniemozliwia zachowanie ciggtosci tonalne;j.
W efekcie moze to prowadzi¢ do zjawiska bandingu http://encyklopedia.naukowy.pl/Banding_koloru,

czyli utraty ptynnych przejs¢ tonalnych i powstania fatszywych konturéw (pol. pasmowanie, fatszywe
kontury).

Typ

Histogram i Krzywe w GIP 99.5 posiada trzy przyciski Liniowy, Nieliniowy, Percepcyjny.

GIMP 2.10.22
Histogram i Krzywe w GIMP 2.10.22 posiada dwa przyciski

,Wartosci w przestrzeni liniowej / percepcyjnej”.
Obraz 128, 128, 128 (80,80,80

Kodowanie 32f Swiatto liniowe - Odczyt ~ Kodowanie 32f Gamma percepcyjna - Odczyt

Po roztozeniu kploru 128, 128, 128 na Lab
Doktadnos$¢ 32f Swiatto nieliniowe
Wigczajac kolejno poszczegolne kanaty otrzymujemy:

0,00 ,00

Kanat L Kanat B Kanat A


http://encyklopedia.naukowy.pl/Posteryzacja
http://encyklopedia.naukowy.pl/Banding_koloru

Odczyt Kanatu A lub B przy pomytkowo pozostawionym witgczonym Kanale L.
Dla Dokfadnos¢ 32f Gamma percepcyjna => Wyniki pomiaréw identyczne.

Whiosek:
Zawsze wytgczamy widocznos¢ warstw, ktorych nie edytujemy przede wszystkim kanat L,
klikajgc ikony oka w oknie dialogowym Warstwy, w przeciwnym przypadku otrzymamy
niepoprawne wyniki edycji.

=> Swiatto liniowe

Obraz => Doktadnosé¢ => 32 bit (zmiennoprzecinkowa

Import i eksport obrazow

,Gamma percepcyjna (sSRGB)”.

Otwieramy obraz testowy:

Obraz testowy

Ponizsze kolejne warianty wynikow uzyskatem w analogiczny sposob.
Brutalnej operacji poddawatem za kazdym razem tylko jeden z kanatéw A lub B lub kolejno
obydwa.

Kliknij warstwe tta prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Powiel warstwe.
Wybierz te nowg gorng warstwe.

Przechodzimy do Kolory => Skladowe => Roztoz... i wybieramy model koloréow LAB,
Roztozenie na warstwy:



-
4@ Rozktadanie M

Ta opcja rozktada obraz w GIMP na trzy warstwy L, A i B w skali szarosci.
Upewnij sie, ze zaznaczono "Roztozenie na warstwy"

W tym miejscu istotnym jest przypomnie¢, ze poczynajgc od GIMP 2.10.12 interakcja z krzywymi
zostata znacznie ulepszona.

Ruch wzgledny podczas przeciggania punktow

Podczas przeciggania istniejgcego punktu krzywej nie bedzie on juz ,przeskakiwal” do pozycji
kursora po nacisnieciu przycisku. Zamiast tego przesunie sie w stosunku do swojej aktualnej
pozycji w miare przesuwania kursora. Pozwala to na szybkie wybranie punktu bez przesuwania go
i tatwiejszg regulacje potozenia punktu.

Ponadto, gdy kursor znajduje sie nad punktem lub podczas przeciggania punktu, wskaznik
wspotrzednych pokazuje teraz pozycje punktu, a nie kursora.

Przyciggaj do krzywej trzymajgc Ctrl

Przytrzymujgc ctrl podczas dodawania lub przeciggania punktu, wspotrzedna Y zostanie
przyciggnieta do oryginalnej krzywej. Jest to szczegdlnie przydatne do dodawania punktéw wzdtuz
krzywej.

Podobnie, wskaznik wspotrzednych pokazuje przyciggane wspotrzedne.

Ponadto niektére ulepszenia sg specyficzne dla narzedzia Krzywe :

Numeryczne wprowadzanie punktéw narzedziowych Krzywe

Dwa nowe przyciski przewijania oznaczone ,Wejscie” i ,Wyjscie” sg teraz dostepne w interfejsie
narzedzia Krzywe. Umozliwiajg one ustawienie wspotrzednych wybranego punktu w razie potrzeby
numerycznie i precyzyjnie.

Dodaj Wygtadzone lub Rozne typy punktow krzywej

Wejéde: |24,70 % Wyjécie: |24,61 % Typ: @ *
Typ krzywej: | Wygladzona D
[¥] Podglad [_] Podzielony widok

Punkty kontrolne mogg by¢ teraz punktami Wygtadzony-mi lub Rozny-mi. Punkty wygtadzone
tworzg gtadka krzywa, podczas gdy punkty Rozne dajg ostre katy (wczesniej wszystkie punkty byty
wygtadzone i nadal jest to ustawienie domysine).

Punkty Rozne sg wyswietlane za pomocg ksztattu rombu, a nie okregu, a typ mozna zmienié

W narzedziu Krzywe.

Pozwala to na ostre a nie ptynne przejscia i mozemy tgczyc¢ ostre i gtadkie punkty na pojedynczej
krzywej.

Co wiecej, teraz jesli nacisniemy Ctrl podczas dodawania lub przeciggania punktu na krzywej,
punkt zostanie przyciggniety do oryginalnego segmentu krzywej a wszystkie zmiany bedg bardzo
niewielkie.

Jest to idealne rozwigzanie w przypadku gdy trzeba dodac¢ kilka punktow do krzywej i zajgc sie
nimi pézniej.

Wreszcie gdy najedziemy kursorem myszki nad punkt krzywej lub przeciggniemy ten punkt, okno
dialogowe wyswietli wspoétrzedne punktu krzywej, zamiast wspoétrzednych wskaznika myszki.



Wybieranie punktu dwukrotnym kliknieciem nie spowoduje jego przypadkowego przesuniecia.
Precyzyjng regulacje potozenia punktu zapewniajg wartosci w polach Wejscie i Wyjscie.

Dostosuj krzywe w swietle liniowym i percepcyjnie

BE-

Te nowe przyciski w GIMP-2.10 pozwalajg przetgczac tryby liniowy i percepcyjny (nieliniowy).

Przyciski liniowy i logarytmiczny
Te przyciski pozwalajg wybrac¢ typ histogramu Liniowy lub Logarytmiczny. Mozesz takze uzy¢
tych samych opcji w oknie dialogowym Opcje narzedzia. Ten wyszarzony histogram nie jest
domysinie wyswietlany.

https://docs.qimp.org/2.10/en/gimp-tool-curves.html

50% szaro$é w kanale Ai B


https://docs.gimp.org/2.10/en/gimp-tool-curves.html

Inwersja dla kanatu A

Wynik po Zt6z




A zielony 0

A zotty 0 L B zotty 0
AiB zielony 0 LA B Zzotty 0

A - wypetniony 50% szarym
Gdy kanat A znika z placu boju, otrzymanie ré6znych odcieni magenty i zieleni staje sie niemozliwe,
w niepamie¢ odchodzi cyjan, co gorsza, znikajg takze czerwienie bedace jednymi z
najwazniejszych barw postrzeganych przez cztowieka.

B zielony 0

Mozna jeszcze sprobowac i zastosowac odwrécenie np. kanatu A - Kolory => Odwréé

L



Wzor

Kanat A+

Kanat A-

Kanat B+

3

Kanat B-

3

Kanat A-0-0 oraz

Kanat B+ i Kanat B-

Zmieniamy potowki krzywej jak strzatki zegara, aby wyzej i nizej neutralnego punktu przy obrocie
zachowaty swojg prostoliniowos¢ (wyswietlane z pomocg przycisku ksztattu rombu).
Gdy kanat A znika z placu boju, otrzymanie réoznych odcieni magenty i zieleni staje sie niemozliwe,
w niepamie¢ odchodzi cyjan, co gorsza, znikajg takze czerwienie bedace jednymi z
najwazniejszych barw postrzeganych przez cztowieka.




Tyle podstaw.

2. W tym przyktadzie skupimy sie na sposobie zmiany kolorystyki elementu w
obrazie

Kolor Kurtki obrazu zrédtowego.
Przechodzimy do Kolory => Sktadowe => Roztéz... i wybieramy model koloréw LAB,
Roztozenie na warstwy:

9-12-11_171

Upewniamy sie, ze pole wyboru ,Roztozenie na warstwy” jest zaznaczone.
Pojawi sie nowy obraz w skali szarosci ztozony z 3 warstw L, A i B.




Wytgczamy widocznos¢ warstwy L i B, klikajgc ikony oka w oknie dialogowym Warstwy.
Teraz Kolory => Krzywe i
E 19-12-11 B jpg-10 a

Mozemy regulowac kolory wybiérczo lokalnie w oparciu o probkowany kolor.
Poprzez kliknigcie myszka na obrazie kurtki
na krzywej A pojawi sie punkt x, ktorym jest reprezentowana wartoSc tonalna czerwonego
materiatu.

Na wykresie krzywej A przedstawiono tg wartos¢ x, przesunietg pionowo w doét.
Zmienit sie réwniez odcien szarosci na ciemniejszy




Wytgczamy widocznos¢ warstwy L i A, klikajgc ikony oka w oknie dialogowym Warstwy.
Teraz Kolory => Krzywe i

Poprzez kliknigcie myszka na obrazie
na krzywej B pojawi sie punkt x, ktorym jest reprezentowana warto$c¢ tonalna czerwonego
materiatu.

Na wykresie przedstawiono tg warto$¢ x kanatu B, przesunietg pionowo w dét.

Teraz Kolory => Sktadowe => Zt6z... zaznaczamy model kolorow LAB

Ztozenie kanatow.




Otrzymany kolor kurtki.

Sprébujemy kolejnej modyfikacji koloru czerwonego tylko za pomocg mocnej zmiany kanatu A.

Znowu Kolory => Sktadowe => Rozl6z... i

I

| znowu Ztoz...



Otrzymany kr kurtki.
W przypadku tego konkretnego obrazu identyczny efekt mozemy osiggna¢ stosujac tylko dla
kanatu A => Kolory/Odwréé¢. Jednym ruchem w LAB, kurtka bedzie réwniez gtéwnie zielona z
nutg cyjan.

Funkcjonalnym odpowiednikiem polecenia Kolory > Odwré¢ zastosowanym do kanatu A (lub B)

jest odwrocenie (Inwersja) krzywej zastosowanej do kanatu A (lub B) za pomocg okna Krzywe.
ﬂ lab-compose-26.0 (Kolory RGB 32-bitowa (liniowa, zmiennoprzecinkowa), GIMP built-in Linear sRGB, 1 warstwa) 370x451 Tto (6,2 MB) — GIMP — O *

Taki efekt mozemy osiggna¢ stosujgc tylko dla kanatu B => Kolory/Odwroé.

Nalezy zwréci¢ uwage,
ze zastosowanie LAB, to rozciggniecie obszaru przestrzeni kolorow.
Po obu stronach histogramu mamy duzo pustej przestrzeni.



Histogram w obu kanatach A i B prawie zawsze wyglada jak wyskok w $rodku histogramu, przed
zmianami jest najpierw waski!
na o5

0,00 0,00 ) .00 0,00

Nie myli¢ tego z wygladem histogramu kanatu Lab: waski Liniowy i ten sam jako Logarytmiczny.
To mdéwi nam, ze gama kolorow LAB jest absurdalnie duza, znacznie wigksza niz jak pokazano na
poczatku powyzej na wykresie np. AdobeRGB. Daje to duzo wolnej przestrzeni do pracy z
kolorami, bez uzyskiwania wielu nieprzyjemnych artefaktéw, a to jedna z zalet.

e 0] [« ] Jaa] S i A

Przyktadowy Histogram kanatu A przed zastosowaniem krzywej i po zastosowaniu krzywej.

Jak juz wspomniano, jesli zabawisz sie centralnym punktem przegiecia krzywej, zauwazysz, ze

nawet niewielka korekta moze da¢ ogromng zmiane w ogéinym odcieniu obrazu.

Wynika to z faktu, ze wiekszos¢ zdje¢ zajmuje obszary przestrzeni koloréw LAB tylko bardzo blisko

Srodka osi A i B (jak pokazujg bardzo waskie histogramy w przyktadach).

Jesli wybierzemy tylko kanat L, mozemy zamienic biate i czarne.
’ 4 {,

4 3, -
& a

5 & §
Uzyteczna zamiana koloréw przy pomocy LAB.



Byly to przyktady bez stosowania zadnych zaznaczen!
To fatwe przykfady, poniewaz tto jest puste i neutralne, ale wprowadzenie do idei jest mysle
dobrym obrazem.
Uwaga: w kanale L nie wprowadzano zadnych zmian.

3. Uzycie LAB do uzyskania oszatamiajacych wynikéw uwydatnienia koloréw

W fotografii kolorowe wzgodrza — i nie tylko wzgorza — biorg sie przewaznie z edycji w trybie LAB.
| trudno bytoby ten tryb skutecznie zastgpi¢ czymkolwiek innym.

- @ LB o

e —_—

——

- ygzzna

Ustawienia dla kanatu A i B bedg identyczne



Dlatego mozemy sobie zapisa¢ Ustawienia krzywej dla kanatu A, klikamy + i podajemy swojg
nazwe jako np. Sat LAB.
Dla kanatu B pobieramy z Ustawienia.

nie da sie tego samego osiggna¢ z uzyciem suwaka Nasycenie.
Zwré¢ uwage, jak kolory naprawde ozyly. Nie dodatem Zzadnych koloréw, po prostu poprawitem to,
co juz tam byto. | to wiadnie uwazam za fantastyczne, gdy uzywam kolory LAB.
Nie wszystkie zdjecia naprawde z nich korzystaja, ale niektére tak,
wprawiajg w zachwyt, dodajgc koloru i wigoru do obrazow!
Jak pokazano na zrzutach powyzej, zwigkszamy do bardzo wysokich poziomow przeciggajac
goérne prawe i lewe dolne punkty na krzywej o jedno, dwa lub trzy pola do wewnatrz na siatce.
Powtarzamy to, kolejno na krzywej A i to samo na krzywej B (z zapisanej krzywej Sat LAB).
Musimy upewnic sie, ze linia krzywej przechodzi przez srodek siatki, w przeciwnym razie na
koncowym obrazie pojawi sie niechciany kolor (chyba ze taki pozgdamy).
W razie potrzeby mozemy wyregulowac kontrast w kanale L za pomocg krzywej - to da nam
dodatkowe wzmocnienie kontrastu na ostatecznym obrazie.
Przypominam: krzywa L jest kanatem jasnosci i nie ma w nim zadnych koloréw, dzieki czemu
mozna utworzy¢ tutaj dowolny ksztatt krzywej i nie ma wymogu, aby linia przechodzita przez
Srodek siatki.

Inne przyktady wynikéw zastosowania LAB:







_https://pixaba



https://pixabay.com/de/photos/auto-hudson-v8-oldtimer-3281448/







Praca z powyzszym trybem koloréw w GIMP-ie nie jest catkowicie wygodna:
problemem jaki mamy w GIMP, to brakujgcy podglgd zmian w czasie rzeczywistym (interaktywnie).
Manipulujgc krzywymi oddzielnych warstw, nie mozna natychmiast zobaczy¢ wyniku.
Musze potgczy¢ kanaty aby zobaczy¢ efekt.

Przy wszystkich regulacjach mozemy sie positkowac takg wizualizacjg zakreséw oddziatywania
krzywych A i B:

Krzywa A | R -
[[czerwony . :(— .
(¥

Gdy to nam nie odpowiada mozemy wtedy skorzystac¢ z wtyczki G'MIC, ktora zapewnia wspaniaty,
interaktywny sposob na podkreslenie kolorow w przestrzeni LAB.



Filtr "Curves" znajduje sie w sekcji "Colors".

Za pomoca tego narzedzia mozna tatwo ustawi¢ krzywe koloréw dla réznych przestrzeni
kolorow, i zapisa¢ krzywe jako nowe presety, aby utworzy¢ wiasne ustawienia kolorow w
Faves, a ustawienia kolorow zostang zapamietane nastepnym razem.

Filtr Posiada opcje eksportu krzywych jako plik "CLUT", ktéry zapamietuje wszystkie
transformacje kolorow i ktory moze by¢ réwniez uzywany w innych programach (np. w
RawTherapee) Jesli mamy gotowe ustawienia koloréw i chcemy sie nimi podzieli¢, jest to wygodny
Sposob, aby to zrobic.

Jasne informacje o interakciach filtra si ponizei.
'i" G'MIC-Qt for GIMP 2.8 - Windows 64 bits - 2.7. o8

¥ About

b Arrays & Tiles
b Artistic

b Black & White

¥ Colors

Right mouse butto:
Left mouse button

¥ Podglad 5 i Weijscie/Wyiscie

q CIS s N aktywna (domydinie)
Na miejscu (domysinie)

Internet
GREYC CNRS UNICAEN ENSICAEN

.Okna dialogowe...

Latest Update: 28-09-2014r

YCbCr
Jak widag filtr krzywych koloréw, dziata w przestrzeniach koloréw RGB, CMY, CMYK, HSI, HSL,
HSV, Lab, Lchi YCbCr. Nowe krzywe [interaktywnie].

Colorspace Lab
Cutput Preset as a HaldCLUT Layer ~ Disable
Apply Transformation From Mew Curves [Interactive] k‘

Apply Transformation From

Curves Previously Defined

Output preset as a HaIdCLUT Layer WyJSC|owe ustawienie wstepne jako warstwa HaldCLUT:
Disable Wytacz;

Lowres CLUT Niska rozdzielczos¢ CLUT;

Highres CLUT Wysoka rozdzielczos¢ CLUT

Apply Transformation From = Zastosuj transformacje z
New Curves [Interactive] = Nowe krzywe [interaktywne] <=
Curves Previously Defined = Wczesniej zdefiniowane krzywe



Opis:

Ten filtr umozliwia stosowanie krzywych koloréw na obrazach w wielu réznych przestrzeniach
koloréw. W otwartym filtrze, kliknij przyciski Zastosuj lub OK ponizej, aby otworzy¢ interaktywne
okna G'MIC i rozpoczaé tworzenie krzywych kolorow. Po zakonczeniu edycji zamknij otwarte
gtébwne okno obrazu aby zapisa¢ wynik filtra: aby to zrobi¢, po prostu zamknij okno podgladu,
klikajgc krzyzyk w prawym gornym rogu, a zmiany zostang natychmiast zastosowane do obrazu
otwartego w GIMP.

Po ustawieniu swoich krzywych mozna je zapisac, naciskajgc przycisk Add to Faves = Dodaj do
ulubionych nad drzewem filtréw.

Aby usuna¢ punkty kontrolne z krzywych, kliknij przycisk Resetuj powyzej.

Interakcje:

Wykonaj nastepujgce czynnosci w interaktywnych oknach, aby zarzadzac¢ kolorowaniem:

- Lewy przycisk myszy tworzy nowy punkt kontrolny koloru (lub przesuwa istniejgcy).

- Prawy przycisk myszy na punkcie kontrolnym usuwa go.

- Lewy przycisk myszy przytrzymany na gtdwnym oknie interaktywnego obrazu pokazuje
poczatkowy obraz do momentu zwolnienia przycisku.

- Prawy przycisk myszy klikniecie na gtbwnym oknie interaktywnego obrazu dodaje punkt
kluczowy do wszystkich krzywych z wybranego koloru. Mozemy regulowac kolory wybidérczo
lokalnie w oparciu o probkowany kolor.

- Klawisz R, klikniecie klawiszem ,R” w oknie krzywej, resetuje krzywa.

- Klawisze CTRL + D zwiekszajg rozmiar okna biezgcej krzywe;.

- Klawisze CTRL + C zmniejszajg rozmiar okna biezgcej krzywe;j.

- Klawisze CTRL + R resetuje rozmiar okna biezgcej krzywej.

- Klawisze ESC, Q lub ENTER zamykajg biezgce okno krzywe;.

Uwaga:

Mozna zablokowac ruch poziomy lub pionowy punktu kontrolnego koloru na krzywej w oknach,
dzieki czemu mamy bardziej precyzyjng kontrole nad punktami kontroli koloru:

Istniejgcy punkt kontrolny koloru mozna przesuwaé:

,CTRL + mysz”, aby ograniczy¢ sie tylko do ruchu poziomego, i

~SHIFT + mysz” aby ograniczy¢ sie tylko do ruchu pionowego.

%: 111 ¥: 142

g - oo

GREYC CNRS UNICAEN ENSICAEN

) o & © R I | il bl ta] 5 ]
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Ksztalt krzywych A i B widaé na ilustraciji.

Jak wida¢, sg bardzo strome — dzieki temu udato sie¢ uzyskac tak intensywne kolory.
Histogram jest tak waski! To méwi nam, ze gama Lab Colour jest absurdalnie duza, znacznie
wieksza niz np. Gama AdobeRGB. Daje to duzo wolnej przestrzeni do pracy z kolorami, bez
uzyskiwania wielu nieprzyjemnych artefaktéw, a to jedna z zalet.

Pamietaj, kiedy pracujemy z kanatami koloréw a i b, nie zmieniamy kontrastu, tylko

kolory. Pompujmy kolory!

&7 [G'MIC] Image: Color curves_c1

|
ERICRTELT)




https://www.youtube.com/watch?v=CdjEleMGioQ 9 paz. 2014r G'MIC : New interactive color
curves tool for GIMP, with lot of color spaces. G'MIC: Nowe narzedzie interaktywnych
krzywych kolorow dla GIMP, z duzg iloscig przestrzeni koloréw.

Film autora, pokazuje, jak to dziata (tutaj, do manipulacji krzywymi w przestrzeni kolorow CIE Lab)
https://www.youtube.com/watch?v=iZQ6mIgOX7Q&t=159s 26 maj 2015 G'MIC | LAB Saturation
and Sharpen (Gimp 2.9

Wazna uwaga:

G'MIC przechowuje wszystkie dane obrazu jako bufory wartosci float (32
bity, zakres wartosci [-3,4E38, + 3,4E38].

Wykonuje wszystkie operacje przetwarzania obrazu za pomoca liczb
zmiennoprzecinkowych. Kazdy piksel obrazu zajmuje 32 bity / kanat (z
wyjatkiem sytuacji, gdy podczas kompilacji oprogramowania witaczono bufory
podwéjnej precyzji, w takim przypadku domys$lnym moze byé 64 bity /
kanatil) .

GMIC zapewnia réwniez wspaniaty, interaktywny sposdb na podkreslenie koloréw w przestrzeni
Lab: Filters => G'MIC ... Colours / Mixer Lab

Ostatnia aktualizacja: 2016/06/20
<§ GMIC-Qt for GIMP 2.10 - Windows 64 bits - 2.7.5 [ IR L & s T e

dziata $wietnie.


https://www.youtube.com/watch?v=CdjEIeMGioQ
https://www.youtube.com/watch?v=iZQ6mIqOX7Q&t=159s

Zmodyfikuj suwaki i gotowe.

Regulacja wzmocnienia A-color i B-color. 1.5 to dobry punkt wyjscia. Przesun w gore i w doét i
zobacz, jak to wyglada w oknie podgladu.

G'MIC oferuje kilka mikseréw kolorow w réznych przestrzeniach kolorow. Cechg szczegdlng jest
to, ze masz wybor mieszania koloréw tylko w cieniach, w pétcieniach lub w swiattach - lub we
wszystkich trzech. Czasami mozna stworzy¢ niesamowite efekty, pod warunkiem, ze pracujesz z
odpowiednim zdjeciem.

drabina Jakuba
to sposéb korygowania obrazéw — ktory zostat odkryty przez Jacoba Rusa i odpowiednio nazwany
Drabing Jakuba. (Nie myli¢ z: biblijng Drabing Jakuba - oglagdang przez Jakuba we $nie.)
Jest to proste do zrobienia, a jednoczesnie niezwykle wydajne w przypadku ktopotliwych obrazow.
W tym kroku w klinie chce zmienié¢ jeden z krokéw na zétty

Kolory => Sktadowe => Rozid6z... => LAB

Teraz zaznaczam ten krok w klinie.
Kanat L rézdzka, progowanie 3, Zaznaczenie => Usun luki, po czym przetgczam sie na kanat B
Przeksztatcamy krzywg kanatu B od linii poziomej! Aby uzyskac kolor szary; 50% szarosci, 0 w B.
(horizontal curve) dalej:

e
-
A
[

dla zaznaczonego kroku musze troche zwiekszy¢ warto$¢ i dodaé troche Zéttego (na krzywej B )
[przesuwamy w goére, aby dodac z6ttego]

troche zwiekszy¢ warto$¢ kanatu Lightness L dla zaznaczonego kroku

x

Oto wynik.

[przesuwamy w dét, aby dodac niebieskiego]


https://pl.wikipedia.org/wiki/Jakub_(posta%C4%87_biblijna)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Sen

Zastosowanie w LAB poziomoéw.

Podobne efekty uzyskamy przeksztatcajgc krzywa kanatu A lub B czy A i B stosujgc jednak nie
krzywe ale poziomy ( https://docs.gimp.org/2.10/en/gimp-tool-levels.html ), poniewaz ustawienia sg
bardziej precyzyjne.

Wybierz warstwe A

Kolory => Poziomy

Uzyj pol tekstowych, aby ustawi¢ poziomy wejsciowe np. na 20 i 80.

Mozesz takze uzy¢ 30 dla czarnego suwaka i 70 dla biatego lub 40 i 60. Musisz sie zawsze
upewnic, ze sg zbalansowane: mata liczba to X, wysoka liczba to 100 - X. Im wiekszy X, tym
wiekszy efekt zobaczysz, ale nie chcesz, aby byt tak duzy, gdy czarne i biate trojkaty zblizg sie do
siebie na wykresie. (Jesli klikniesz Modyfikacja tych ustawien jako krzywe, mozesz przekonac sie
jakie to sg wartosci gdyby korzystac¢ z krzywych — ustawiajgc wskaznik myszki na punkt).

Kliknij Ok, aby zaakceptowac.

Wylgcz warstwe A i wybierz warstwe B.

Ponownie Kolory => Poziomy i dostosuj w ten sam sposob.

Uwagi:

Nie musisz uzywac tego samego X, co w warstwie A.

Pamietaj o tym, jesli naprawde chcesz po prostu bardziej wyrazistego nieba, na przyktad bez
nadmiernie zaczerwienionych twarzy (uzyj wiekszego X dla B niz dla A).

Jesli chcemy zmniejszy¢ nachylenie krzywej danego kanatu, wtedy korzystamy nie z Poziomy
wejsciowe, ale z Poziomy wyjsciowe (ustawiajgc raczej zbalansowane wartosci X oraz 100 - X).

Alternatywnym procesem, jest zduplikowanie warstwy A, zmiana duplikatu na tryb Pokrywanie (lub
eksperymentowanie z trybami Migkkie / Twarde $wiatto), a nastepnie potgczenie z oryginalng
warstwg A, a nastepnie mozna zrobi¢ to samo z B (zalezy to jakie kolory chcemy podbi¢ lub
osfabic).

Jesli stosujesz redukcje szuméw, mozesz uzyskac lepsze wyniki pracujgc na poszczegodlnych
warstwach. Mozesz rozwazy¢ wyostrzenie warstwy L.

W razie potrzeby mozesz wyregulowa¢ kontrast w kanale L za pomocg krzywych - to da nam
dodatkowe wzmocnienie kontrastu na ostatecznym obrazie. Kanat L jest kanatem jasno$ci i nie ma
w nim zadnych koloréw, dzieki czemu mozna utworzy¢ tutaj inng krzywg ksztattu i nie ma wymogu,
aby linia przechodzita przez srodek siatki.

Teraz Kolory => Sktadowe => Z16z... zaznaczamy model koloréw LAB

Z kolei mozemy skopiowac otrzymany nowy obraz, jako nowg warstwe.

Goérna warstwa ma zywe kolory, ale trybem oraz kryciem goérnej warstwy, mozna dostosowac efekt
do gustu, daje to sposdb na zwiekszenie (np. Pokrywanie, Mnozenie), lub ztagodzenie efektu (np.
Swiatto punktowe, Przesiewanie). Jesli uwazasz, ze pierwotny efekt jest zadawalajgcy nie musisz
tego robic.


https://docs.gimp.org/2.10/en/gimp-tool-levels.html

Préba zastosowania w GIMP:
»Technika Cztowiek z Marsa”
Wg: http://www.broadhurst-family.co.uk/lefteye/MainPages/man_from mars.htm
jest bardzo przydatna, aby uzyskac wiekszy kontrast tylko w jednym kolorze na obrazach, jak np.
ujecie zielonego drzewa.

Dziata réwniez na obrazach z wiekszg liczbg koloréw, ale jest tez bardziej skomplikowana.
W GIMP 2.10 dziata poprawnie tylko w ustawienie Krzywe Gamma percepcyjna.

Technika polega na separacji lub eksplozji koloréw - znajdowaniu koloréw do dodania do
obrazu. Nie jest to technika, ktéra zapewni spojne wyniki, ale technika wizualnego poprawiania.
Ideg tej techniki jest rozdzielenie kolorow.

Ta technika jest nie przewidywalna, dlatego mozemy eksperymentowac z roznymi punktami i
kolorami, aby uzyskac efekt, ktérego szukamy.

Zacznijmy od tego dos¢ neutralnego obrazu kamiennych schodéw w starym zamku.

Teraz odcienie nie wykorzystujg petnego zakresu i mozemy usungc lekkg poswiate.

0,00 0,00

Pojawia sie technika Cziowieka z Marsa.

W trybie Lab wybieramy punkty na krzywych, aby wszystko rozdzieliC.

Przechodzimy kolejno do kanatéw a i b, aby znalez¢ punkt neutralny (dla tego kanatu) lub kolor,
ktéry chcemy uwypuklic.

Przesun gorny koniec krzywej o np. potowe wzdtuz gornej krawedzi osi, jak pokazano obok.
Klikamy gorny prawy punkt krzywej dla kanatu b, a nastepnie przesun w lewo (np. o jedng dwie
dziatki) wzdtuz gornej krawedzi osi, jak pokazano na zrzutach.


http://www.broadhurst-family.co.uk/lefteye/MainPages/man_from_mars.htm

Teraz klikamy mniej wiecej w potowie dolnego odcinka krzywej i przesuwamy punkt w prawo i dét,
az krzywa zacznie sie obnizac i pocatuje 0$ rownoczesnie srodek krzywej musi przechodzi¢ przez
punkt neutralny (w przeciwnym razie osiggniemy pozgdany lub nie zafarb). Polecam wyprébowac,
dla tego obrazu ustawienie krzywej przed punktem neutralnym daje zafarb zoity, z punktem
niebieski.

Im wiecej przesuniemy goérny prawy punkt krzywej oraz obnizymy pocatunek osi spowoduje to, ze
ciepte kolory eksplodujg bardziej niz zimne.

@ mo




| Uzyskany efekt koncowy (L (Wavelet Sharpen)+B Kopia Warstwy Pokrywanie 50%)

Rezultat jest zadawalajgcy kazdego moze dosc¢ ,dziki”, ale wszystkie kolory pojawiajg sie w
kazdym miejscu. Czy mozna byto przypuszczac, ze na oryginalnym obrazie byto tak duzo.
Krycie wymaga redukcji do gustu - zostawitem go na wysokim poziomie 50% aby pokazac¢
przesadng roéznice miedzy nim a oryginatem z ktérym zaczelismy.

Wszystkie imponujgce rzeczy, ktére bytyby bardzo trudne do zrobienia w innych trybach koloréw,
ale wystarczyto kilka trikéw w Lab.

To kolejny dobry powdd, aby zapoznaé sie z Lab i zacza¢ go uzywac w przetwarzaniu obrazow.
Widzielismy, co moze zrobi¢ z nudnym obrazem.



4. Teraz dziatanie selektywne LAB
z zastosowaniem zaznaczen pomocy np. wtyczki Luminosity Masks...
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Wazna uwaga:
caly czas stosuje kompilacje samj, z uwagi na to, ze standardowy GIMP juz
nie otwiera wtyczek skompilowanych z Python 2.
Python w wersji 2.7 jest porzucony https://www.python.org/doc/sunset-python-2/
https://samjcreations.blogspot.com/2020/10/une-version-de-gimp-2.html z dnia 04-10-2020r
To archiwum zawiera najnowszg wersje Python 2.7.18 z kwietnia 2020 r.

Script-Fu
Batch Tools

Photoshop Plug-in Settings.
Pierwsza rzecz do sprawdzenia, w menu Filtry.
Czy jest wpis Python-Fu?
Brak wpisu, to GIMP nie ma Pythona i wtyczki Pythona "cos.py" nasze ulubione nie bedg
dziataé.



https://www.python.org/doc/sunset-python-2/ 
https://samjcreations.blogspot.com/2020/10/une-version-de-gimp-2.html

W Filtry => Ogélne mamy do dyspozycji m.in.:
Luminosity Mask

Luminosity Masks (soulgoode)

Reference Zone Channels

Tin-Tran Luminosity Masks

Zone System Separator

A w Python-FU => Luminosity Masks DM

Chce uzyskac¢ wiekszy kontrast czerwieni na niebie
A wiec Kolory/Sktadowe/Roztéz... (chce podciggnac tylko czerwienie

kows Db5

= Krzywe A
= s ¢
I
—
V] — ==
-.
= wyglaczona e g ® B

Jesli w kanale A pojawi sie jasniejszy odcien szarosci, oznacza to zwiekszenie nasycenia
magenty, jezeli zas bedzie to ciemniejszy odcien koloru szarego, bedziemy mie¢ do czynienia ze
wzrostem intensywnosci zieleni. Im jasniejszy lub ciemniejszy bedzie kolor szary w tym kanale,
tym bardziej nasycona bedzie jedna ze wspomnianych barw.

Dalej Kolory/Sktadowe/Z16z...

Obraz Przed



Obraz Po

Pamietaj, ze jesli naprawde chcesz po prostu bardziej zywe niebo, na przykfad bez nadmiernego
zaczerwienienia twarzy (uzytbys wiekszego X dla kanatu B niz dla A).

Podobnie:
Filtry/Ogdélne/David2 Luminosity Masks... zaznaczam DDDD




Tryb LAB mozna wykorzysta¢ do manipulowania kolorystyka zdje¢ ale réwniez m.in. do
tworzenia wersji czarno biatych zdje¢, a takze odszumiania, wyostrzania.

Jednak musisz zrozumie¢, ze rozne zdjecia dyktujg warunki przetwarzania, wiec ponizej pokazane
zostang gtéwne punkty przetwarzania.

Jak w GIMP-ie uzywac¢ tryb LAB do usuwania niechcianych przebarwien (zafarbu).

Okreslenia:
Dominanta barwna kolorystyczna (nie dominanta barwy) - inaczej zabarwienie cato$ci, mowi o dominancie
(nadmiarze) jakiegos koloru, dominuje jakis kolor (color cast).
Kolorowa poswiata. Méwimy o niej wtedy, gdy kolory zaczynajg mie¢ okreslona dominante, np. zdjecia
wykonane w plenerze majg lekko niebieskawg poswiate, natomiast wykonane we wnetrzach, przy sztucznym
Swietle pomaranczowsa.

Dominanta kolorystyczna (barwna) - czyli sytuacja,

gdy dominuje jakis kolor.

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Panthera _tigris tigris original.jpg
Obraz => Doktadnos¢ => 32-bitowa (zmiennoprzecinkowa) => Gamma percepcyjna (sRGB)

W trybie LAB fatwo jest zidentyfikowa¢ przebarwienie.
Wystarczy spojrze¢ na kanat A lub B. Jesli kolory sg mniej wiecej rownomiernie roztozone po obu
stronach srodka histogramu, obraz prawdopodobnie nie bedzie miat przebarwienia. Ale jesli


http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Panthera_tigris_tigris_original.jpg

wartosci histogramu sg przesuniete w lewo lub w prawo od srodka histogramu, prawdopodobnie
mamy przebarwienie.
Oto jak to dziata w kanatach A i B:
o W kanale A, jesli kolory sg bardziej z lewej strony, na obrazie pojawi sie zielonkawa
dominacja kolorow. Jesli sg po prawej stronie, uzyskujemy magenta.
o Podobnie w kanale B, jesli wiesz, Zze histogram jest przesuniety w lewo, obraz bedzie miat
niebieskawy odcien. Jesli wartosci znajdujg sie po prawej stronie histogramu, obraz bedzie
bardziej zotty.

Kanat A | Kanat B

Zafarb zielor ) Zafarb magenta Zafarb niebieski

W ten sposéb przestrzen kolorow LAB sprawia, ze bardzo tatwo jest okresli¢, czy mamy kolorowy
zafarb (cast). Wystarczy spojrze¢ na srodek histogramu, a jesli kolory sg przesuniete w jedng lub
drugg strone, wiemy, ze mamy zafarb koloru lub przesuniecie.

Jest to wazne, poniewaz lekkie przebarwienie nie zawsze jest widoczne gotym okiem. Nasze oko
przyzwyczaja sie do patrzenia na obraz w okreslony sposoéb i akceptuje to jako normalne.

Zidentyfikowalismy zafarb, jak naprawi¢ tg dominante barwng — zafarb (przebarwienie).

Znaczna czes¢ mocy przestrzeni kolorow LAB pochodzi z przesuniecia punktow koricowych po
obu stronach histogramu.

Jesli ktérykolwiek z kolorow zaczyna dominowaé na obrazie, najszybszym sposobem przywrécenia
balansu koloréw jest wzmocnienie koloru przeciwnego.

Dotychczas przesuwalismy punkty koncowe w kierunku srodka doktadnie o takg samg wartosc po
kazdej stronie histogramu. To poprawito kolory bez wptywu na ogolng kolorystyke obrazu.

Tym razem zamierzamy jednak przesuwac punkty koncowe w réznych ilosciach, aby naprawic
zafarb koloréw.

Na przyktad, powiedzmy, ze Nasze zdjecie ma niebieski zafarb.

Po otwarciu kanatu B wyskok histogramu pokazuje ze kolor jest niesymetrycznie przesuniety w
lewo od srodka.

To proste, aby to naprawic, przesuwamy prawy gorny punkt kohcowy krzywej histogramu bardziej,
niz lewy dolny punkt koncowy.

Inny przykfad, powiedzmy, ze otwieram kanat A jednego ze swoich zdje¢ i zauwazytem, ze
wartosci sg przesuniete niesymetrycznie w lewo od srodka histogramu.

Oznacza to, ze prawdopodobnie mamy zielony zafarb. Aby to naprawi¢, po prostu przesun troche
prawy gorny punkt koncowy. Nie robimy tego za mocno, zwykle trzy do pieciu punktow spowoduje
znaczng zmiane koloru.

Rozpoznawanie i naprawianie lekkiego przebarwienia.
Szczerze méwigc nie widziatem przebarwienia, jednak postanowitem to sprawdzié.
Przekonwertowatem obraz na LAB i spojrzatem na histogram kanatu A i kanatu B.

Oto co zobaczytem:
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Dwa histogramy w LAB.
Widac, ze oba sg przesuniete w prawo od linii Srodkowej - pewny znak dominac'li na zdjeciu.

Widac, ze w kanale A wiekszos¢ pi

pewny znak, ze na obrazie jest wiecej pikseli w kolorze magenta niz zieleni. Zauwaz réwniez, ze w
kanale B wiekszosc¢ pikseli jest rowniez utozona w stosie na prawo od srodka, co oznacza, ze na
obrazie jest wiecej niz niebieskich.

Niekoniecznie oznacza to, ze obraz jest nie tak, ale moze to oznaczac¢ przebarwienie.
Dokonajmy wiec regulacji, jak opisano powyzej i przesunmy troche lewe dolne punkty koncowe w
kazdym kanale.

Oto co wykonatem:
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Histogramy po korektach. Wida¢, ze pociggnatem lewe dolne punkty kohcowe kazdego z kanatéw
do $rodka.

Co zrobitem, to przesuniecie nieco lewego dolnego punktu koncowego kazdego histogramu do
srodka, aby zrownowazy¢ fakt, ze kolory sg przesuniete na prawo w histogramie w kazdym
kanale.

Czasami zauwazysz, ze wyskok w kanale A lub B znajduje sie po jednej stronie srodka
histogramu, ale tak naprawde nie chcesz zmienia¢ ogdinego koloru obrazu. Nadal wazne jest, aby
zrozumieg, co sie dzieje, gdy wykonujesz normalne przesuniecie koloru LAB.

Jesli zignorujesz przesunigcie w jedng lub drugg strone, to gdy przesuniesz punkty korncowe o
rowne wartosci, mozesz pogtebi¢ przesuniecie kolorow. Dlatego miej oko na swoj histogram i
staraj sie, aby srodkiem przesuniecia byt szczyt, a nie srodek histogramu.

Innymi stowy, jesli piksele znajdujg sie po prawej stronie histogramu, przesun nieco bardziej lewy
dolny punkt kohcowy (i odwrotnie). W ten sposéb mozesz przesuwac swoj normalny kolor LAB, ale
przynajmniej nie dodajesz do zdjecia zadnej dominanty barwnej.

Pokazana tutaj technika pozwoli, aby kolor LAB poruszat sie¢ w bardziej zniuansowany sposob.
Powyzej po prostu przesuwaliSmy punkty koncowe swojego kanatu A i kanatu B o réwne warto$ci.
Jest to podejscie uniwersalne, ktére nie zawsze sprawdza sie w fotografii.

Teraz mozesz uzyc¢ tego, aby troche manipulowac kolorem lub przynajmniej zapobiec pogorszeniu
sie podczas edycji.

W korygowaniu przebarwien nie jest tak, jakby istniat specjalny poprawny sposaéb.



Kieruj sie wikasnym osgdem i réb to, co wydaje ci sie stuszne. Jednak podczas wykonywania tych
ruchéw mozesz chcieC skierowac je w jednym lub drugim kierunku. Pamietaj, ze czasami
dominacja koloréw moze dodac efekt lub nastroj do zdjecia. Czasami delikatny odcien koloru po
prostu wyglgda dobrze. Na przykiad cieplejszy odcien stworzony przez zottg lub karmazynowg
poswiate moze w rzeczywistosci poprawic jakos¢ obrazu.

Czasami, ale rzadziej, niebieskawy odcien moze by¢ odpowiedni.

Pamietaj tez, ze zielonkawy odcien nigdy nie wyglada dobrze i nalezy go unikac.

Wiem, ze czasami moze by¢é mylgca wiedza o tym, gdzie znajdujg sie kolory i jak je naprawi¢ w
przestrzeni kolorow LAB.

Aby Ci to utatwié, oto grafika:

Kolor zafarbu Wyglad Kanat LAB Histogram Poprawka

Zielony Zawsze Zle A Przesuniety w lewo Przeciggnij prawy gorny
punkt koricowy w lewo

Magenta Czasami ok A Przesuniety w prawo Przeciggnij lewy dolny
punkt koncowy w prawo
Niebieski Zwykle zle B Przesuniety w lewo Przeciagnij prawy gorny
punkt koncowy w lewo

Czasami ok B Przesuniety w prawo Przeciggnij lewy dolny

punkt koncowy w prawo

Przestrzen koloréw LAB to potezna bestia, pozwoli wykorzystaé moc bez uzyskiwania jaskrawych
efektoéw lub przebarwien na zdjeciach. Pozwoli to réwniez naprawi¢ zafarb koloréw prosciej i fatwiej
niz cokolwiek, na co pozwala RGB.

Mamy w programie elastyczne i stosunkowo doktadne metody usuwania przebarwien.
Ale jest jeszcze jedna rzecz, ktérg nalezy zrozumiec: réznica miedzy globalnym a lokalnym
zarzgdzaniem kolorami.
To jest drobna dygresja od tego, jak usung¢ przebarwienia, ale jest to wazny temat wcigz na ten
sam temat.
Techniki, ktérych uzyliSmy, to dostosowania globalne.
Oznacza to, ze regulacja jest widoczna na catym obrazie.
Wiekszos$¢ obrazéw wymaga pewnego stopnia globalnych korekt, ale nie zawsze jest to idealne
rozwigzanie. Nalezy pamietac, ze kolory i swiatto zmieniajg sie, a aparat nie zawsze jest w stanie
uchwycic¢ te réznice.
Dlatego w niektorych przypadkach zechcesz zachowa¢ dominante kolorow w okreslonych
obszarach obrazu. Wtasciwie to poprawia wizerunek. Obszary cieni czesto wygladajg lepiej, gdy
wystepuje lekki odcien niebieskiego koloru. Ciepty zafarb w cieniu wyglada nienaturalnie.
Najlepszym sposobem na usunigcie przebarwien z okreslonych obszarow jest uzycie

lub recznych masek warstw.
Jest to znacznie doktadniejsza i przyjemniejsza wizualnie metoda usuwania przebarwienia.
Maske warstwy mozna fatwo dodac do warstwy, wiec zachecam do eksperymentowania z jej
uzyciem. Pozwala to recznie usung¢ korekcje (dopasowanie) kolorow z miejsc, w ktérych
chcesz zachowac¢ dominante barwna.

Al

Czas wykonania popraWi minuta.

Umiejetnos¢ odczytywania koloréw pomoze ci, gdy musisz ustali¢ pasozytniczy odcien.
Usuwanie przebarwienia w GIMP-ie jest szybkie i bezbolesne. Wystarczy kilka kliknie¢!



https://capturelandscapes.com/how-to-create-luminosity-masks-in-photoshop/
https://capturelandscapes.com/how-to-create-luminosity-masks-in-photoshop/

5. Konwersja obrazu na czarno-biaty B&W

1. Obraz > Doktadnos$¢ > 32 bit (zmiennoprzecinkowa) > Swiatto liniowe
2. Zamien na kolory LAB: Kolory => Sktadowe => Roztéz... ustaw tryb kolorow a LAB
3. Warstwy A i B wypetniamy kazdg kolorem neutralnie szary RGB 128/128/128 lub usuwamy !.

[ Uzyj ,Wypehienie kubetkiem”, aby wypetni¢ kanaly A i B kolorem ,Wartos¢ = 0,501961” 128,000055

Jak wida¢ wymagana jest nieparzysta wartos¢ do wypetniania kanatéw A i B.

Mozemy wygenerowac tg nieparzystg wartosc, rozktadajgc do LAB jednolitg biatg warstwe (lub czarng lub
neutralng szaros¢; jedynym wymaganiem jest to, ze R=G=B) i wybierajgc kolor z powstatego kanatu A lub B.
Wyjasnienie dlaczego potrzebujemy takiej nieparzystej wartosci, aby uzyskac¢ matematycznie poprawng
konwersje LAB "L" na czarno biaty.

Wyniki nie sg zbyt dalekie, jesli uzyjemy wartosci 0,500000 (128, 128, 128), ale kanat czerwony bedzie nieco
niski, kanat zielony prawie dobrze, a kanat niebieski nieco za wysoko.

Przyktadowo biaty ztozy sie ponownie do (0.994662, 1.001333, 1.003732). Innymi stowy, uzyskany
ponownie ztozony obraz ma bardzo delikatny odcieh (cyan-blue) niebieskozielony-niebieski

Wg. https://ninedegreesbelow.com/photography/lab-lightness-to-black-and-white-gimp29-photoshop.html ]

4. Nastepnie ponownie zt6z stos warstw LAB do RGB ("Kolory/Sktadowe/Zt6z..."

| gotowe

Czasami obraz B/W nam sie nie podoba, ale nie nalezy sie tym denerwowac, wtedy:

5. Duplikujemy warstwe i zmieniam tryb gérnej warstwy na Mnozenie, efekt stanie sie absolutnie
spektakularny.

Otrzymamy bardzo dobre zdjecie czarno/biate. Teraz mozemy dostosowac Krycie, (i ostros¢
Filtry/Uwydatnianie/Wysokie przejscie... (Maska wyostrzajgca) zgodnie z upodobaniem.
Sptaszczenie obrazu.

Wyeksportuj jako...

Jesli wolimy wersje uproszczong, przyblizong, stosujgc usunigcie kanatéw A i B
wtedy:
4. Wybierz warstwe Lightness (L) zawierajgcg wszystkie informacje o jasnosci i kontrascie,

I" '_ ,'.-"-': L.
v !

Jasnos¢ jest bardzo interesujgca, poniewaz zawiera wszystkie informacje o luminancji (podczas
gdy w RGB i HSV niektére z tych informaciji sg roztozone na inne komponenty). Bardzo czesto
mozna zobaczyc¢ rozszerzony zakres tonalny i odkryé ukryte szczegoty w cieniach, badajgc ten
komponent.


https://ninedegreesbelow.com/photography/lab-lightness-to-black-and-white-gimp29-photoshop.html

Wspomnie¢ jeszcze mozna o metodzie konwersji czarno-biatej The Gorman-Holbert Method.
Ta metoda jest znacznie bardziej skomplikowana, ale daje piekne rezultaty i okazato sie, ze jest
szczegolnie przydatna w portretach. O ile mogtem sie zorientowac, ta metoda zostata pierwotnie
opracowana przez Roba Carra, ale od tego czasu zostata zmodyfikowana przez Grega Gormana i
Maca Holberta i jest obecnie popularnie znana jako metoda konwersji czarno-biatej Gorman /
Holbert:
Obraz => Doktadnos$¢ => 32 bit (zmiennoprzecinkowa) > Gamma percepcyjna
1. Kolory/Skladowe/Rozt6z...
o Model koloréw: LAB
o Zaznaczenie Roztozenie na warstwy .

2. Daje to trzy nowe obrazy, L, aib. Usun aib. Pracuj nad obrazem L.

3. Na karcie Kanaty kliknij PPM (prawym przyciskiem myszy) Kanat Szary i wybierz — Kanat
na zaznaczenie.

4. Odwrdo¢ zaznaczenie (Zaznaczenie — Odwrde). (Wiec wybierasz cienie).

5. Wrdé¢ do obrazu RGB (Obraz — Tryb: RGB).

6. Powiel warstwe podstawowa.

7. Zduplikowang warstwe wypetnij wybranym kolorem Edycja => Wypetnij kolorem
pierwszoplanowym (czarny dla prostej konwersji czarno-biatej). To wypetni zaznaczenie
(cienie).

8. Zmien tryb mieszania warstw na Mnozenie.

9. Utwoérz, Nowa z widoku.

16. Zmien tryb mieszania na Pokrywanie, dostosuj wedtug potrzeb (20% w potgczonym
przyktadzie).

6. Odszumianie

Separacja szumoéw chroma i luminancji

https://en.wikipedia.org/wiki/Noise reduction
Na rzeczywistych zdjeciach najwyzsza szczegdtowos¢ czestotliwosci przestrzennej sktada sie
gtéwnie ze zmian jasnosci ("szczegdly luminancji), a nie z réznic w odcieniu ("szczegdéty chroma").
Poniewaz kazdy algorytm redukcji szuméw powinien prébowaé¢ usungé szumy bez
poswiecania prawdziwych szczego6téw ze sceny fotografowanej, istnieje ryzyko wiekszej
utraty szczegotéw z redukcji szumow luminanciji niz redukcja szuméw chroma tylko dlatego, ze
wiekszos¢ scen na poczatku ma niewiele szczegdtowo wysokiej czestotliwosci chroma.
Ponadto wigkszo$¢ ludzi uwaza, ze szum chrominancji na obrazach jest bardziej niepozadany niz
szum luminancji; kolorowe plamy sg uwazane za ,wyglad cyfrowy” i nienaturalne, w poréwnaniu z
ziarnistym wygladem szumu luminanciji, ktéry niektérzy poréwnujg do ziarna filmu.
Z tych dwéch powoddw wigkszosc¢ algorytmow redukceji szumow fotograficznych dzieli szczegoty
obrazu na sktadowe chrominancji i luminancji oraz stosuje wiekszg redukcje szuméw w przypadku
pierwszej sktadowej. Wiekszo$¢ dedykowanego oprogramowania komputerowego do redukcji
szumow umozliwia uzytkownikowi osobne sterowanie redukcjg szumow chrominangji i luminancji.

Szum koloru
W wiekszosci przypadkow wszystko, co nalezy zrobié, to dwustronny filtr na kanatach A i B w
trybie Lab.

Szum luminancji

W przeciwienstwie do szumu koloru, musisz by¢ znacznie bardziej ostrozny przy usuwaniu tego
rodzaju szumu. Najpierw nalezy usung¢ szum koloru, aby fatwiej byto dostrzec szum
luminanciji. Czasami mozesz chciec¢ tylko czesciowo usungé szum luminanciji, aby umozliwié
pokazanie niektérych drobniejszych szczegotow.


https://en.wikipedia.org/wiki/Noise_reduction

Zastosowania

GIMP filtr dwustronny
Jest to wtyczka GIMP do usuwania szuméw, podobna do wtyczki selektywnego rozmycia gaussowskiego.
Zawiera réwniez rozszerzenie, ktére poprawia dziatanie filtra dwustronnego / selektywnego rozmycia Gaussa
na gradientach obrazu.
Narzedzia => Dziatanie biblioteki GEGL => Filtr dwustronny [lub G"MIC Repair => Smooth [Bilateral] ]

B Dristanie biblioteki GEGL *x

rozmyje obraz, jednoczes$nie zapobiegajgc rozmyciu krawedzi obiektéw. Czasami szum koloru
pojawia sie w duzych plamach. Filtr dwustronny da sie oszukac, aby nie rozmy¢ plamki koloru,
poniewaz chce zachowac¢ krawedzie. Filtr dwustronny réwniez uzna mniejszg czes$¢ obrazu za
krawedzie, jesli najpierw zastosujesz niewielkie rozmycie.

Obraz sony-a7iii-iso-12800.jpg (z Internetu)



/. gl n
Obraz odszumiony GEGL => Filtr dwustronny

Do redukcji szuméw mozemy uzywaé G'MIC, ktéry posiada bardzo duzy zestaw filtrow
odszumiania, mozemy uzyskac lepsze wyniki na poszczegdlnych warstwach niz na obrazie petno
kolorowym.



Do testéw uzytem obrazow:

Tylko kanat L GMIC => Smooth[Anisotropic] Iteration 2



https://farm1.staticflickr.com/275/31333770463_6425de9162_b.jpg

i T - s

ttp : peop ' : brkardt/examIes/imaemaick/alloos noisy.png
Plik zawiera duzo szumu plamkowego (wybrany celowo, aby uzmystowi¢ mozliwosci metody)



https://people.sc.fsu.edu/~jburkardt/examples/imagemagick/balloons_noisy.png

#

Repair => Smooth [Median] + RemoveHotPixe Kanat B, A, oraz L pojedyncze piksele mozna
usungc tatka.
Wskazéwka: dla rozpoczynajgcych korzystanie z G'MIC,
poszczegdlne filtry po dobraniu ustawien lub zastosowaniu ustawien domysinych zatwierdzamy
klikajac ,Zastosuj”, po czym mozemy zastosowac kolejne filtry zawsze klikajgc ,Zastosuj” dopiero
przy ostatnim zastosowanym klikamy ,,OK” wtedy obraz wyswietli sie w GIMP.

7. Ostrzenie

W trybie obrazu Lab, jak juz podano informacje o poziomach jasnosci sg odseparowane od
informaciji o kolorze (kanat a i b). Oznacza to, ze zwiekszajgc ostros¢ w tym kanale, nie bedziemy
zwiekszac ilosci szumu koloru.

Mozesz wybraé obszary do wyostrzenia, uzywajgc techniki selektywnego ostrzenia na
zduplikowanej warstwie L w Lab, zmieniamy tryb mieszania dodanej warstwy na Swiatto liniowe,
dodajemy czarng maske, nastepnie zaznaczamy maske i za pomoca narzedzia Pedzel o biatym
kolorze malujemy po zdjeciu, odstaniajgc wyostrzane fragmenty, ktére chcemy wybiérczo
wyostrzyé.

Jest to tym, co rozumiemy jako ,selektywne wyostrzanie LAB”.

Selektywne wyostrzanie w LAB daje podwdjng korzys$é: po pierwsze, kolorowe piksele nie sg
wyostrzane, a dane koloréw sg zwykle tam, gdzie nieatrakcyjne nadmierne wyostrzenie jest
najbardziej zauwazalne. Po drugie, ,malujgc” wyostrzanie kanatu L na masce warstwy, mozesz
wybidrczo wskazywac obszary, ktdre chcesz wyostrzy¢, przyciggajgc uwage widza do czesci
obrazu, ktére chcesz podkresli¢, takich jak oczy w portrecie.

Uaktywniamy kanat L i nastepnie uaktywniamy High Pass lub Unsharp mask, co pozwoli nam
unikngc¢ efektu kolorowej otoczki pojawiajgcej sie na krawedziach obiektdw, poniewaz nie
wyostrzamy kolorow.

Uzywam filtra Wysokie przejscie (High Pass).
Jednak nie ma sensu stosowac filtra do catego obrazu, poniewaz wynik jest do$¢ bezuzyteczny.



Poniewaz ludzkie oko szczegdlnie dobrze reaguje na jasne odcienie, nalezy wyostrzyc¢ tylko

,Swiatfa” obrazu.

Szczegotowy opis nowej wersji filtra znajdziemy w:
https://docs.gimp.org/2.10/en/gimp-filter-high-pass.html

Przeglad

Podczas przetwarzania tonow filtr gérnoprzepustowy filtruje wysokie czestotliwosci powyze;j

progu. W obrazach cyfrowych czestotliwo$¢ odnosi sie do nagtych zmian jasnosci lub koloru
sgsiednich pikseli. Filtr gérnoprzepustowy filtruje istotne szczegoty (wykrywa krawedzie), a wieksze
gradienty sg usuwane. Ten wynik, w potgczeniu z oryginalnym obrazem i trybem scalania ,Miekkie
$wiatto” lub ,Zywe $wiatlo”, jest uzywany do wyostrzania obrazéw. Uwydatnia drobne szczegoty.
Ten filtr znajdziemy w Filtry — Uwydatnianie — \Wysokie przejscie... (Gérnoprzepustowy...)

Opcije filtra

% Wysokie przejécie b3

|ddchylenie standardowe ________ 4.0¢
e 10008

Baonane  Dososouanie 4

Ustawienia wstepne , podglad , widok podzielony

Te opcje sg wspdlne dla filtrow opartych na GEGL.

Odchylenie standardowe

Zwiekszenie tego Odchylenia standardowego obniza prég filtra i wiecej szczegdtow obrazu jest
branych pod uwage podczas dziatania.

Kontrast

Zwieksz | Zmniejsz kontrast obrabianych detali.

Przycinanie

Wynik tego filtra moze by¢ wigkszy niz oryginalny obraz. Z domysing opcjg Dostosowanie zostanie
automatycznie zmieniony w razie potrzeby po zastosowaniu filtru.

W przypadku opcji Przyciecie wynik zostanie przyciety do granicy warstwy.

Korzystanie z filtra \Wysokie przejscie... (Gornoprzepustowy...)
Otwieramy swoj obraz: g

BoIiia - park narodwy Ambo


https://docs.gimp.org/2.10/en/gimp-filter-high-pass.html

Sprawdzamy: B Wyrazny zafarb niebieski, A za duzo zieleni

x

L ]

Korekcja kanatu Ai B
Powielam warstwe L i otwieram filtr Wysokie przejscie... , ustawiamy parametry (wg potrzeb):

% Wysokie przejscie

Ve &

f
Rertrast



Wyprébowaé mozna takze tryb Miekkie swiatto i Swiatto
Teraz L.kopia => Pofgcz w dot i Kolop'/ => Skfadowe => Zi

&
4

Efekt koncowy zaley réwni . np. stosowania Tryb Swiatto liniowe irkciKc:a warstwy i
poszczegodlnych operacji wg. gustu. (Za duzo skorygowatem kanat B.)



Przewin réwniez inne wartosci tryb kontrastu, aby poréwnac rézne wyniki wyostrzania.

Mozna utrzymywac zarowno odchylenie standardowe, jak i kontrast na niskim poziomie i skupi¢ sie
na uzyskaniu naturalnego wyniku. Po zakonczeniu tego kroku mozemy zwiekszy¢ wyostrzenie,
zmniejszajgc Kontrast i powielajgc warstwe L (Wysokie przejscie) jeden lub wiecej razy, jesli
zajdzie taka potrzeba, co daje najbardziej naturalny efekt.

Chce uzy¢ kroplomierza, aby dowiedzie¢ sie wartosci LAB dla moich koloréw.

W oknie dialogowym "Zmiana aktywnego koloru", w ustawieniu standardowym widzimy tylko RGB,
LCh i HSV.

Do tego uzywamy okna Informacje

a

o zakraplaczu — Ustawienie koloru pierwszoplanowego

pi ear sRGB, © =

| DETE

Bardzo wazna ponowna uwaga:
Powtorze z zrodet:
https://discuss.pixls.us/t/mathematically-right-values-in-decomposing-to-lab/9281 ;

https://ninedegreesbelow.com/photography/high-bit-depth-gimp-tutorial-edit-tonality-color-
separately.html oraz
https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/-/issues/883 wynika ze GIMP posiada btad:

,Jesli powyzej stos warstw w skali szaroéci ma 32-bitowg zmiennoprzecinkowg precyzje - Swiatto
liniowe — warstwy w stosie zdekomponowanym do LAB — nie majg prawidtowej tonacji (daje nieco
btedne wyniki z powodu problemu z TRC (Tone ResponseCurve - Krzywa odpowiedzi tonalnej).
Aby przywrdci¢ prawie prawidtowg tonacje, przechodzitem do opcji Obraz => Dokladnos$¢ i
zmieniatem doktadnos$¢ stosu warstw w skali szarosci na ,Gamma percepcyjna (sRGB)”.

Nastepnie nalezato pobrac i przypisac¢ profil Gray-elle-V4-labl.icc
https://github.com/ellelstone/elles icc _profiles/raw/master/profiles/Gray-elle-V4-labl.icc
do stosu warstw. Czego dla uproszczenia operacji nie dokonatem.

Btad od wielu lat jest nadal problemem, we wszystkich dotychczasowych wersjach GIMP-2.10 jak
réwniez w GIMP-2.99.


https://discuss.pixls.us/t/mathematically-right-values-in-decomposing-to-lab/9281
https://ninedegreesbelow.com/photography/high-bit-depth-gimp-tutorial-edit-tonality-color-separately.html
https://ninedegreesbelow.com/photography/high-bit-depth-gimp-tutorial-edit-tonality-color-separately.html
https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/-/issues/883
https://github.com/ellelstone/elles_icc_profiles/raw/master/profiles/Gray-elle-V4-labl.icc

Literatura:

https://docs.gimp.org/en/gimp-introduction-history-2-10.html
https://docs.gimp.org/en/gimp-pimping.htmi#gimp-prefs-color-management 1.3. Zarzgdzanie
kolorem

https://docs.gimp.org/en/gimp-image-enable-color-management.html
https://docs.gimp.org/en/plug-in-decompose-registered.htmi

https://gitlab.gnome.org/ GNOME/gimp/-/issues/883

Jeden z wielu poradnikéw w sieci:

https://www.youtube.com/watch?v=aNJ1nLen4p8 19 kwi 2018 Gimp 2.10: Wzmocnienie koloru
LAB - wyostrzenie kanatu luminancji - uwydatnienie obszaréw

Zawsze sg inne techniki na ten temat, dla kazdego zdjecia. Zawsze jest inaczej, do jakich
motywdw uzywa sie okreslonych filtréw, aby przedstawi¢ specjalne wrazenia na zdjeciu.

Opracowanie:
Matach Zbigniew

Zbyma72age
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