Poradnik:
Zastosowanie trybu Z tytu z narzedziami do malowania w GIMP-ie.
10-02-2024r
W GIMP-ie, tryb Z tytu (Behind) dziata z narzedziami do malowania. Nie jest dostepny jako tryb
mieszania dla warstw.
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Jest to rozwigzanie, ktére nie wymaga dodatkowej warstwy, stosujemy malowanie warstwy za

pomoca funkgji tryb Z tytu :

Jak to dziata, wyobraz sobie ze uzywasz warstwy jako z tafli szkta, ktéra ma co$ pomalowanego
na przedniej powierzchni, ale niektdre czesci szyby sg przezroczyste lub pokryte tylko czesciowo
przezroczystg farba.

Malowanie spodniej powierzchni szyby (spodniej strony warstwy) pozwala, aby kolor nowej farby
przedostat sie do przodu wszedzie tam, gdzie przéd nie jest catkowicie zakryty.

W tym trybie farba naktadana jest tylko na przezroczyste obszary warstwy: im mniejsze krycie, tym
wiecej farby jest naktadane. Jesli niektére obszary obrazu sg zaznaczone tylko czesciowo (na
przyktad w wyniku wtapiania zaznaczenia), zostang one wypetnione proporcjonalnie do stopnia ich
zaznaczenia.

Malowanie nieprzezroczystych obszaréw nie przynosi zadnego efektu; malowanie przezroczystych
obszaréw daje taki sam efekt jak tryb Zwykte.

Oczywiscie nic z tego nie ma znaczenia w przypadku warstw pozbawionych kanatu alfa.

Innymi stowy, Z tylu dziata odwrotnie niz [Usuwanie kolorul: zastepuje przezroczysto$é
kolorem proporcjonalnie do przezroczystosci.

Fajna rzeczg jest to, ze nie potrzebujesz zaznaczenia, aby ten tryb zastosowac,
poniewaz bedzie on stosowany tylko tam, gdzie jest to konieczne, czyli tam, gdzie

[Kolor na alfe|stworzyt przezroczystosc, lub pozbyliSmy sie tta obrazu przy uzyciu
Al bez i z GIMP.

Nie musze sie juz martwi¢ zarzgdzaniem wieloma warstwami.
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Narzedzie Wypetnienie kubetkiem.

Mozemy wykorzystac¢ narzedzie Wypetnienie kubetkiem (Bucket Fill).
Do malowania za pomocg narzedzia Wypetnienie kubetkiem wykorzystuje => Wypetnienie koloru
pierwszoplanowego lub => Wypetnienie desenia

W tym przypadku polecenie Wypetnienie kubetkiem wypetni przezroczyste obszary obrazu deseniem
pokazanym w Przyborniku np.:




Mozesz wybraé inny wzér, korzystajgc z okna dialogowego desenia https://docs.gimp.org/2.10/en/gimp-

pattern-dialog.html.
e Dostep do tego polecenia mozna uzyskac rowniez z paska menu obrazu poprzez Edycja — Wypehnij

deseniem , -
e |ub za pomoca skrétu klawiaturowego |Ctrl| + |;| .

Kliknij

Otworz desen jako obraz
Klikniecie tego przycisku spowoduje otwarcie biezgcego desenia w nowym oknie obrazu.

Mozemy go wiec edytowac.
Ale jesli sprobujesz zapisac go z rozszerzeniem *.pat, nawet pod nowg nazwag, napotkasz
problem ,Odmowa pozwolenia ”, poniewaz ten plik obrazu jest ,rootem”. Ale jest to mozliwe w

systemie Windows, mniej chronione.

. o
| i l\ ‘
Stosujemy malowanie warstwy za pomocg funkgji tryb Z tylu Narzedzie
Wypetnienie kubetkiem => Wypetnienie koloru pierwszoplanowego
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Stosujemy malowanie warstwy za pomocg funkcji tryb Z tytu Narzedzie
Wypetnienie kubetkiem => Wypetnienie desenia => Waterblu



https://docs.gimp.org/2.10/en/gimp-pattern-dialog.html
https://docs.gimp.org/2.10/en/gimp-pattern-dialog.html
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Stosujemy malowanie warstwy za pomocg funkcji tryb Z tytu Narzedzie
Wypetnienie kubetkiem => Wypetnienie desenia => Brick

Nic nie stoi na przeszkodzie aby przygotowac sobie wiasne Desenie.
Mam przyktadowo desen:
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Stosujemy malowanie warstwy za pomocg funkgji tryb Z tytu
Narzedzie Wypelnienie kubetkiem => Wypeinienie desenia => Swiety Mikotaj i Renifery.
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