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przez zespot GIMP

To krétka aktualizacja rozwoju na temat naszych postepow w kierunku pierwszego release candidate

dla GIMP 3.0 . Niedawno osiggnelismy kamier milowy zamroZenia ciggu .

Oznacza to, Ze nie bedzie juz zadnych zmian w tekScie widocznym dla uzytkownika (takich jak etykiety i
komunikaty GUI ), aby ttumacze mogli pracowac nad ostatecznymi ttumaczeniami dla wersji 3.0.

Postep w rozwigzywaniu probleméw blokujgcych dla wersji 3.0 spowolnit w okresie letnim, poniewaz
konserwator i niektérzy z gtbwnych deweloperéw zachorowali po konferencji Libre Graphics Meeting .
Dlatego jeste$my ,,spdznieni” w poréwnaniu z pierwotnie szacowanymi terminami. Na szczescie wszyscy
czujg sie teraz znacznie lepiej, a prace zostaty wznowione na dobre! W chwili pisania tego tekstu
osiggnelismy 96% ukonczenia kamienia milowego 3.0 RC1 , a pozostato 11 problemdw.

Bedziemy mieli o wiele wiecej do przekazania w poscie z wiadomo$ciami o GIMP 3.0 RC1.
Jednak oto kilka najwazniejszych rzeczy, ktére pokazg, nad czym pracowali$my przez ostatnie kilka
miesiecy:
e API
o _Tworzenie interfejsu graficznego wtyczki
o Aktualizacje Script-Fu
o Opcje eksportu
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API

Finalizowanie API jest kluczowym zadaniem dla GIMP 3.0. Poniewaz dodawali$my nowe funkcje i
ulepszalismy istniejgce podczas rozwoju, musielismy dokonac ,,tamliwych” zmian w publicznym API .
Oznacza to, ze jesli zewnetrzny programista przeniést swojg wtyczke lub skrypt 2.10 do uzywania w

API GIMP 2.99.16, moze to nie dziata¢ z AP1 2.99.18 z powodu dalszych zmian. Jednak po wydaniu wersiji
3.0 kazda funkcja, ktora znajduje sie w publicznym API, musi nadal dziata¢ we wszystkich przysztych
wydaniach GIMP 3. Musimy wigc zrobi¢ to dobrze przed pierwszym wydaniem 3.0!

Wiekszos¢ zmian API jest niewidoczna dla 0séb niebedgcych programistami, wiec nie bedziemy ich tutaj
szczegotowo opisywac. Chcielibysmy jednak podzieli¢ sie kilkoma, aby zilustrowac trwajgce prace:

Tworzenie interfejsu graficznego wtyczki
W kilku poprzednich wersjach nasze wewnetrzne wtyczki zostaty przeniesione do nowego GimpProcedure
i GimpProcedureDialog API. Ta aktualizacja automatycznie zapisuje ostatnio uzywane ustawienia,
pozwalajgc uzytkownikom na ich zresetowanie lub przywrdcenie ,domysinych ustawien fabrycznych’, kiedy
tylko chcg. APl GimpProcedureDialog pozwala rowniez deweloperom na automatyczne tworzenie GUI na
podstawie zdefiniowanych przez nich ustawien.
Do niedawna jednak ta funkcja tworzenia GUI byta w petni dostepna tylko dla wtyczek C — inne jezyki
wtyczek, takie jak Python, nie mogty generowac niektorych widzetow, takich jak pola rozwijane i przyciski
radiowe.
Jednak od wydania 2.99.18 mogli§my udostepni¢ petne API wszystkim obstugiwanym jezykom wtyczek.
Deweloperzy wtyczek Python mogg zobaczy¢ wiecej przyktadow korzystania z tego nowego APl w naszym
repozytorium sekcji wtyczek Python:

https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/-/tree/master/plug-ins/python
Gdy API zostanie w petni ustabilizowane, zaktualizujemy naszg witryne dla deweloperow
https://developer.gimp.org/ o wiecej samouczkéw dotyczgcych korzystania z tego i innych APl w Twoich
wtyczkach.
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Aktualizacje Script-Fu

Lloyd Konneker zorganizowat i wdrozyt wiele udoskonaleri w naszej bibliotece kodu Script-fu. Dla

programistow skryptéw, script-fu-register zostata wycofana i zastgpiona dwiema nowymi

funkcjami: script-fu-register-procedure dla skryptdw ogolnych i script-fu-register-filter
dla skryptéw przetwarzania obrazu.

Te dwie nowe funkcje skryptéw rowniez uzywajg GimpProcedureDialog API, wiec programisci skryptow
bedg mieli dostep do tego samego automatycznego tworzenia GUI, o ktérym wspomniano w poprzedniej
sekcji. Mozesz przejrze¢ nasz przewodnik w toku:
https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/-/blob/master/devel-docs/GIMP3-plug-in-porting-guide/script-fu-
author-quide.md aby dowiedziec¢ sie, jak mozesz korzystac z tych nowych funkcji podczas przenoszenia
skryptéw wtyczek 2.10.

Opcje eksportu

Dtugotrwatym zgdaniem funkcji byto eksportowanie obrazéw z réznymi ustawieniami, przy jednoczesnym
pozostawieniu oryginalnego obrazu bez zmian. Na przyktad umozliwienie uzytkownikom eksportowania
obrazu w kilku réznych rozmiarach.

Nowa klasa GimpExportOptions stanowi podstawe do wdrozenia tego w przysztych wersjach 3.x.
Uproscilismy sposéb eksportowania obrazow za pomocg interfejsu APl wtyczki i przenieslismy wiekszo$¢
kodu ustawien eksportu do parametru GimpExportOptions. Ta zmiana pozwoli nam dodawac nowe typy
ustawien eksportu i funkcje po wersji 3.0 bez konieczno$ci wprowadzania zmian w ich wtasnym kodzie przez
twércow wtyczek. Jako mity efekt uboczny, ta praca naprawita rowniez pewne istniejgce niespdjnosci miedzy
eksportowaniem obrazu z interfejsu graficznego GIMP a eksportowaniem ze skryptu.

Inwazja przestrzeni barw

Drugim pozostatym obszarem pracy nad wersjg 3.0 jest dokoriczenie projektu inwazji przestrzeni koloréw.
Naszym celem jest, aby informacje o przestrzeni kolorow i profilu kolorow byty powigzane z pikselami we
wszystkich aspektach programu GIMP , od ptdtna do interfejsu graficznego i wszedzie pomiedzy. Jest to
wazne dla artystow, aby zachowac spojnosc kolorow na wszystkich urzgdzeniach i monitorach, ktérych
uzywajg. Pierwszg pofowe tej pracy ukonczyt Jehan w wydaniu 2.99.18 . Od fego czasu naprawialismy
nieuniknione bfedy wynikajgce z tak duzej zmiany, jednoczesnie dostosowujgc reszte programu GIMP do
przestrzeni kolorow. Ta praca pokrywa sie ze zmianami w interfejsie API, poniewaz kilka naszych funkcji
kodu nadal zaktadato, ze kolory znajdujg sie w przestrzeni kolorow sRGB.

Ponadto dokonali$my przegladu istniejgcego algorytmu kolorow, aby upewnic sig, Ze jest poprawny i dziafa
wydajnie. @yvind Kolas i Elle Stone zapewnili nam $wietny wglad i pomoc w tym procesie. Chcemy sie
upewnic, ze pliki projektu GIMP 2.10 XCF wyglgdajg tak samo po otwarciu w GIMP 3.0, ale chcemy rowniez
skonfigurowac infrastrukture, aby poprawi¢ doktadnosc trybéw warstw i innych aspektow GIMP w
przysztosci.

Aktualizacje edycji nieniszczgcej
Od czasu wprowadzenia nieniszczgcych filtréw w GIMP 2.99.18
https://www.gimp.org/news/2024/02/21/gimp-2-99-18-released/#initial-non-destructive-layer-effects
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otrzymalismy wiele $wietnych opinii i raportéw o bfedach od wczesnych uzytkownikéw. Na podstawie tych
raportéw naprawilismy wiele btedow zwigzanych z kopiowaniem, wklejaniem i aktualizowaniem filtrow, a
takze poprawilismy ogéing stabilno$¢ kodu efektéw. Tymczasowa ikona filtra zostata rowniez zastgpiona
bardziej intuicyjnym fyx projektem nowego wspofpracownika Denisa Rangelov (stworzonego za pomocg
programu do grafiki wektorowej Inkscape , innego projektu FLOSS , ktory gorgco polecamy).

Oprécz biezgcych poprawek btedow, wdrozylismy rowniez filtry nieniszczgce w grupach warstw.

Teraz mozesz dodac filtr requlacyjny, taki jak Brightness-Contrast (lub dowolny inny efekt warstwy) do grupy
i sprawic, by zmieniat wySwietlanie kazdej warstwy w jej obrebie.

ools  Filters  Windon
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Przykfa filtra edycji nieniszczgcej temperatury barwowej stosowanego do grpy warstw.
Zdjecia autorstwa Andrea Luck , Uznanie autorstwa ( CC BY 2.0)

Biblioteki rodzinne GIMP : ctx, babl i GEGL

@yvind réwniez ciezko pracowat nad ctx przez ostatnie kilka miesiecy, w tym nad poprawg przenos$nosci dla
réznych platform (na wszystkich typach architektur, libc i OS), poprawg wydajnosci i masowym
profilowaniem i testowaniem rozmytym projektu. Dla przypomnienia, ctx jest jednym z najnowszych
ambitnych projektéw w rodzinie GIMP, do renderowania wektoréw 2D i serializacji. Chociaz nie jest jeszcze
koniecznie czesto uzywany w samym GIMP, moze utorowac droge do przysztych prac nad wiekszg liczbg
mozliwosci wektorowych w naszym oprogramowaniu.

Oczywiscie, wszystko to dzieje sie przy jednoczesnym utrzymaniu babl i GEGL , naszego silnika konwersiji
kolorow i opartego na grafach frameworka przetwarzania pikseli. Te dwie biblioteki nie otrzymujg ostatnio
znaczgcych zmian, pomimo catej pracy wykonanej z Color Space Invasion i projektami edycji nieniszczgcej,
co jest catkiem dobrym znakiem stabilnego oprogramowania w dobrej kondyciji!

Ulepszenia procesu kompilacji

Bruno Lopes ciezko pracowat, aby ulepszy¢ nasze procesy kompilacji na wszystkich platformach. Jego
ciggta praca pomogta zredukowac redundancje i nieefektywno$¢ w naszym procesie rozwoju, instalatorach
systemu Windows i dystrybucjach Flakpak. Przygotowuje rdwniez nowg wersje naszego instalatora Microsoft
Store, ktéra bedzie lepiej zintegrowana z platforma, a jak wspomniano w poprzednim poScie informacyjnym
https://www.gimp.org/news/2024/05/28/experiments-appimade/ , eksperymentuje z wersjg Applmage
programu GIMP. Mozesz rowniez podziekowac Bruno za jego prace nad aktualizacjg dokumentacji
kompilacji na naszej stronie internetowej dla deweloperow .

Integracja z darktable

Chociaz GIMP nie przetwarza natywnie obrazow RAW, mamy wtyczki, ktore umozliwiajg wysytanie i
pobieranie obrazéw za pomocg $wietnego oprogramowania do przetwarzania zdje¢ RAW FLOSS, takiego
jak darktable i RawTherapee . Na poczatku tego roku darktable zaktualizowato swoje publiczne API,
ktorego GIMP uzywa do skonfigurowania tego pofgczenia, co spowodowato, ze wtyczka przestata dziatac.
Na szczes$cie Hanno Schwalm i inni programisci darktable wspofpracowali z nami , aby stworzyc¢
specyficzne dla GIMP API, ktére powinno by¢ bardziej stabilne w przysztosci.

Naprawde doceniamy wspotprace z programistami darktable w celu przywrdcenia tego potgczenia!
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(Nalezy pamietac, ze zaktualizowany interfejs API nie jest jeszcze dostepny w programach GIMP 2.10.38
i GIMP 2.99.18). Na razie mozna uzywac darktable w wersiji 4.6 i starszych z programem GIMP jako obejscia
problemu)

Dokumentacja

Ze wszystkimi nowymi zmianami i ulepszeniami w programie GIMP 3.0 podrecznik pomocy wymaga wielu

aktualizacji w stosunku do wersji 2.10. Jacob Boerema objgt kierownictwo nad tym projektem, aby

zaktualizowac zrzuty ekranu i tekst, a takze dodac nowe sekcje.

To obszar, w ktérym kazdy moze poméc bez koniecznosci pisania ani jednej linijki kodu!

Mozesz przejrze¢ nadchodzgcg dokumentacje na naszej stronie testowej podrecznika pomocy:
https://testing.docs.gimp.org/

Jesli zauwazysz, ze czego$ brakuje lub jest to nieaktualne, mozesz o tym napisa¢ w naszym systemie

Sledzenia problemow . Jesli chcesz poméc dalej, mozesz rowniez samodzielnie rozwigzac problem i

przestac prosbe o scalenie.
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GIMP Documentation

GIMP 2.99 Online Manuals
Podglad podrecznika pomocy programu GIMP 3.0; ilustracja: Aryeom ( CC by-sa 4.0)

Naprawiono bledy

Od czasu kamienia milowego zamrozenia funkcji skupiliSmy sie na naprawianiu jak najwiekszej liczby

btedow przed pierwszym wydaniem. Obejmujg one wszystko, od starszych btedéw, ktore istniaty

w GIMP 2.10, po te ostatnio utworzone podczas implementacji wszystkich nowych funkcji dla GIMP 3.0.

Szczegdlne podziekowania dla Andersa Jonssona, Andre Klappera, Lloyda Konnekera i Sama

Lestera za ich rozlegtg prace nad wyszukiwaniem i naprawianiem tych btedéw!

Weczesni uzytkownicy i testerzy rowniez dostarczyli cenne raporty o btedach, wiec jesli natknagte$ sie na btgd

w wersjach rozwojowych, zgtos go w naszym systemie Sledzenia problemow:
https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/-/issues .

GSo0C2024
Po raz kolejny wzielismy tego lata udziat w GSoC. Tym razem mieli$my szczescie pracowac z trzema
studentami-wspofpracownikami. Ze wzgledu na okolicznosci wymienione powyzej ich projekty zostaty nieco
ograniczone w poréwnaniu z naszymi poczatkowymi planami. Mimo to wszyscy trzej studenci wykonali
Swietng prace!
e Idriss Fekir kontynuowat prace nad udoskonaleniem narzedzia tekstowego z GSoC 2023. Jego
praca pokrywata sie rowniez z udoskonalaniem przestrzeni koloréw, np. rozwigzywaniem problemow
Z kolorem tekstu, poniewaz uwzgledniat on przestrzen kolorow.
e Cheesequake przeprowadzit wstepne badania i projekt, aby ostatecznie przenies$c
nasz GtkTreeView GUI do GTK4 . Pomagat rowniez w naprawie wielu btedoéw w naszym
nieniszczgcym kodzie edycyjnym.
e Varun Samaga BL pracowat nad ulepszeniem kodu OpenCL w GEGL . OpenCL przyspiesza
dziatanie filtréw i innych aspektow GIMP- a, lepiej wykorzystujgc mozliwosci przetwarzania
wieloprocesorowego Twojej karty graficznej. Bardziej szczegétowy opis Varuna mozna znalez¢ w

jego raporcie GSoC .
Naprawde doceniamy ciezkg prace naszych studentéw GSoC!
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Zespot projektowy

Jednym z obszaréw, na ktérym chcemy sie skupi¢ po wersji 3.0, jest ulepszenie haszego procesu
projektowania Ul / UX . Utworzylismy osobne repozytorium UX , aby zgfaszac¢ i omawia¢ problemy zwigzane
Z projektowaniem. Chcemy zbudowac zespot projektantéw, aby omawiac i tworzy¢ ulepszenia projektowe
dla GIMP , ktére réwniez uwzgledniajg istniejgce przeptywy pracy uzytkownikéw. Denis Rangelov bardzo
zainteresowat sie tym obszarem i wykonat juz $wietng prace, identyfikujgc, kategoryzujgc i przenoszgc
problemy projektowe z repozytorium kodu do dedykowanej sekcji projektowe;j.

Niektére ulepszenia projektowe zostaty juz zaimplementowane w wersji 3.0 i nie mozemy sie doczekac

wspofpracy z projektantami spofteczno$ci, aby zapewnic ludziom lepsze do$wiadczenia!

e GIMP

USABILITY

Co dalgj?

Za kulisami dzieje sie jeszcze wiele innych rzeczy i nie mozemy sie doczekac, aby podzieli¢ sie nimi z Wami

wkrotce w poscie z wiadomosciami o wydaniu 3.0 RC1 ! Jesli jeszcze tego nie zrobiliscie, mozecie

przetestowac wersje 2.99.18 ze strony pobierania wersji rozwojowych
https://www.gimp.org/downloads/devel/

Nie zawiera ona zadnych ulepszen, ktére wprowadziliSmy od czasu jej wydania, ale nadal daje dobry

podglad tego, jak bedzie wyglgdac wersja 3.0.

Nie zapomnij, ze mozesz przekazac darowizne i osobiScie wesprzec finansowo deweloperéw GIMP , jako
Sposob na odwdzieczenie sie i przyspieszenie rozwoju GIMP . Zaangazowanie spofecznosci pomaga
projektowi stac sie silniejszym!

Wersje PL przygotowat:
Zbigniew Matach
Zbyma72age
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