GIMP 3.2 RC1 : Pierwsza wersja Release Candidate dla GIMP 3.2
2025-11-17
przez zespot GIMP

Z przyjemnoscig prezentujemy naszg pierwszg wersje Release Candidate programu GIMP 3.2!

To wazny krok w naszej drodze do wydania stabilnej wersji GIMP 3.2 i efekt miesiecy ciezkiej pracy naszych
wspotpracownikow. Czekamy na Wasze opinie w miare zblizania sie do wydania stabilnego ! Pamietajcie, ze
to wcigz wersja rozwojowa, a nie finalna: prosimy o zgtaszanie wszelkich napotkanych problemoéw lub awarii.

¢ Nowy ekran powitalny
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Nowy ekran powitalny
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Ekran powitalny nowej wersji Release Candidate autorstwa Marka McCaughreana — GIMP 3.2 RC1


https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/
https://www.gimp.org/author/gimp-team.html
https://developer.gimp.org/core/roadmap/#gimp-32
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#new-splash-screen
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#release-highlights
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#link-and-vector-layer-updates
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#text-editor
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#swap-tools-shortcut
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#non-destructive-filters
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#uxui-improvements
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#plug-ins
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#svg
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#pdf
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#pvr
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#compression
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#api
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#security
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#additional-changes
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#dark-mode-on-windows-installer
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#release-stats
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#around-gimp
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#gimp-developer-website-refreshed
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#downloading-gimp-32-rc1
https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/#whats-next

Nasz super fajny ekran powitalny wersji 3.2 zostat stworzony przez astronoma Marka McCaughreana !
Zdjecie przedstawia Mgtawice Oriona w podczerwieni, wykonang za pomocg Kosmicznego Teleskopu
Jamesa Webba. Jest to jedno z wielu jego zdje¢ kosmosu, przetwarzanych w programie GIMP , co stanowi
wazne narzedzie w jego procesie pracy.

Podobnie jak w przypadku naszego poprzedniego artysty, Sevenixa , przeprowadzimy z nim wywiad, w
ktérym szczegdtowo opowie o procesie projektowania i motywaciji, ktérymi sie kieruje; mamy nadzieje
podzieli¢ sie nim w niedalekiej przysztosci.

Najwazniejsze informacje o wydaniu

Ten wpis z aktualnosciami bedzie dotyczyt najwazniejszych aktualizacji od czasu naszej ostatniej wers;ji
rozwojowej. Jesli nie testowaliscie jeszcze Gimpa w wersjach 3.1.2i 3.1.4 , zachecamy do zapoznania sie z
poprzednimi wpisami, aby poznac¢ inne nowe funkcje i poprawki.

Jak zawsze, petng liste zmian mozna znalezé w sekcji NOWOSCI w naszym repozytorium.

Aktualizacje warstwy tagcza i warstwy wektorowej

Dzieki Waszym opiniom dotyczgcym Gimpa 3.1.4 wprowadzili§my szereg poprawek btedow i ulepszen w
nowych warstwach linkéw i warstwach wektorowych. Jehan w szczegdlnoéci skupit sie na wewnetrznych
aktualizacjach i ulepszeniach interfejsu uzytkownika dla obu funkcji. Operacje ,Rasteryzuj” i ,Przywrdc
rasteryzacje” staty sie znacznie bardziej przejrzyste, umozliwiajgc tatwg zmiane stanu. Zmiany te dotyczg
réwniez warstw tekstowych, poniewaz one réwniez sg rodzajem warstw wektorowych.

Odkrylismy, ze monitorowanie warstwy fgcza nie dziatato w systemie Windows z powodu btedu w bibliotece
GLib. Jehan przestat poprawke z odpowiednim rozwigzaniem, ale na razie mamy tymczasowe obejscie
problemu, aby ta funkcja dziatata w systemie Windows.

Edytor tekstu

Gabriele Barbero kontynuowat prace nad edytorem tekstu z projektu Google Summer of Code. W kohcu
zintegrowano jeden wazny aspekt — mozliwos¢ przesuwania edytora na kanwie po ekranie! Pozwala to na
jego przesuniecie podczas pracy z tekstem w zblizeniu, bez koniecznosci ukrywania go w opcjach
narzedzia. Mozna réwniez klikngé przycisk resetowania w edytorze, aby przywréci¢ go do pierwotnej pozycji.

On-Canvas text editortl can now'be d
Watching this video may reveal your IP ‘Jo I l )

ragged - GIMP 3.2....

https://peer.tube/w/64DzkCtrEw9aDr88urpAnj
Interfejs uzytkownika edytora tekstu na ptotnie mozna teraz przecigga¢ — GIMP 3.2.0 RC1
Idriss Fekir kontynuowat prace nad udoskonaleniem edycji tekstu. Zaktualizowali kod wewnetrzny, aby
obstugiwaé renderowanie tekstu nawet w bardzo duzych wymiarach.
Nowa poprawka autorstwa Lleu Yang umozliwia réwniez uzycie kombinacji klawiszy Shift + Ctrl + V w
edytorze na ptétnie do wklejania niesformatowanego tekstu. Jest to kontynuacja poprzedniej aktualizacji ,
ktéra dodata skrét do styldw pogrubienia, kursywy i podkreslenia.



https://markmccaughrean.net/
https://www.gimp.org/news/2025/06/27/interview-sevenix-splash-3-0/
https://www.gimp.org/news/2025/06/23/gimp-3-1-2-released/
https://www.gimp.org/news/2025/09/01/gimp-3-1-4-released/
https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/-/blob/e1235f35100260d874a67fc247e3a7f043679c64/NEWS
https://peer.tube/w/64DzkCtrEw9aDr88urpAnj
https://www.gimp.org/news/2025/09/01/gimp-3-1-4-released/#text-tool

Skrét do narzedzi wymiany

Jehan przywrdcit do zycia jeden ze swoich starszych projektéw i dodat obstuge przetgczania miedzy
biezgcym narzedziem a poprzednio uzywanym. Domy$inie mozesz nacisng¢ Shift+ X, aby przetgczac sie
miedzy pedzlem a gumka podczas rysowania. Oczywiscie, skrét mozna réwniez zmieni¢ za pomocg okna
dialogowego Edit-> Keyboard Shortcuts.

Ta nowa funkcja pozwala nam réwniez rozwigzac czesto pojawiajgce sie watpliwosci.

Wewnetrznie GIMP traktuje filtry jako narzedzia, takie jak narzedzia do obracania czy aerografii.

Oznacza to, ze stosujac filtr Jasno$é-Kontrast do obrazu, w rzeczywistosci ,przetgczasz sie” na narzedzie
Jasnos$c¢-Kontrast.

Dzieki aktualizacji Jehana po zastosowaniu filtra automatycznie powracamy do poprzedniego narzedzia, co
naszym zdaniem jest bardziej zgodne z oczekiwaniami uzytkownikow.

Filtry nieniszczace

Ciaggle aktualizujemy nasz kod filtréw nieniszczacych. Kilkakrotnie otrzymali$my prosbe o ,warstwy
dopasowania” — warstwy, na ktére mozna natozy¢ filtr i ktéry bedzie wptywat na wszystkie warstwy ponizej.
Nie mamy tego jako oficjalnej koncepcji, poniewaz bytoby to duplikatem efektu warstwy w interfejsie
graficznym , ale teraz mozna symulowaé warstwy dopasowania za pomocg grup warstw!

Ustaw pustg grupe warstw jako ,Przechodzace”, a nastepnie zastosuj do nigj filtry — poniewaz grupy
Przechodzgce obejmujg wszystkie warstwy ponizej, z definicji jest to zasadniczo to samo, co potocznie
nazywane warstwami dopasowania. Co wiecej, mozesz doda¢ maske do grupy warstw i dostosowac
renderowanie tak, aby obejmowato tylko okreslone obszary.

Ulepszenia UX / Ul

Kontynuujemy wspotprace z uzytkownikami i projektantami nad naszym repozytorium UX , aby ulepszyé
doswiadczenia uzytkownika w programie GIMP . Chociaz od wersji 3.1.4 wprowadzono wiele drobnych
zmian, pojawito sie rowniez kilka wiekszych aktualizacji.

o Poczatkowo GIMP miat interfejs wielookienkowy, gdzie kazdy obraz byt wyswietlany w osobnym
oknie. Mozna byto przeciggnac¢ i upusci¢ plik na ptywajacy pasek narzedzi, aby otworzy¢ go jako
nowy obraz. Tryb pojedynczego okna wprowadzit pasek kart obrazéw, ktéry wyswietlat wszystkie
otwarte obrazy. Teraz potgczyliSmy ten pasek kart z kodem przeciggania i upuszczania, dzieki
czemu mozna tatwo otwiera¢ wiele obrazéw, przeciggajac je na pasek kart obrazéw i puszczajac!

e Ondrej Michal postawit sobie za cel zastgpienie wielu naszych gadzetéw Spin Entry nowszymi
urzgdzeniami Spin Scale.

o Mozesz teraz przeciggac i upuszczac probki koloréw z historii kolorow. Byto to zamierzone, ale
wczesniej nie dziatato, poniewaz fokus byt skupiony na przyciskach historii koloréw, a nie na probce
historii koloréw.

o Gabriele Barbero dodatkowo udoskonalit nasz port na macOS, przywracajac brakujgce funkcje w
menu aplikacji. Uzytkownicy macOS maija teraz mozliwo$¢ ukrycia Gimpa , ukrycia innych aplikacji i
sprawdzenia powigzanych ustug. Dodatkowo, polecenie ,Quit” w macOS jest teraz powigzane z
naszym kodem zamykajgcym, co zmniejsza ryzyko utraty niezapisanych danych przy wyjsciu.

¢ Dokowalna Historia Dokumentu obstuguje teraz wiele zaznaczeh. Mozesz zaznaczy¢ wiele
podgladéw obrazéw i otworzy¢ je lub usung¢ wszystkie jednoczesnie.

¢ Denis Rangelov opracowat nowy projekt naszych przyciskéw przetgczania obrazéw (widocznych na
przykfad w sekcji Mode narzedzi Przenoszenie i Zaznaczanie). Dzieki temu nowemu projektowi
przyciski sg wyrazniej grupowane wizualnie, co oznacza, ze sg to przyciski przetgczania i ze w
danym momencie mozna wybrac tylko jeden z nich.

o Podczas wpisywania koloréw w systemie szesnastkowym w oknie dialogowym Selektora kolorow,
wybrany kolor zostanie automatycznie zaktualizowany po wpisaniu prawidtowego tekstu. Eliminuje to
koniecznosc¢ naciskania Entera przy kazdym wpisywaniu nowego koloru.

Wtyczki

Na ostatnim etapie prac nad wersjg 3.2 RC1 dodalismy obstuge kilku nowych formatéow obrazoéw i
wprowadzilismy aktualizacje istniejgcych formatow .

SVG

Dzieki dodaniu warstw wektorowych w programie GIMP mozemy teraz eksportowac pliki SVG jako
rzeczywiste wektory. Nasz nowy eksporter umozliwia opcjonalne osadzanie warstw rastrowych w plikach
PNG lub JPEG . Mamy nadzieje, ze zacheci to do dalszej wspotpracy z Inkscape , fantastycznym
programem do edycji grafiki wektorowej, ktory gorgco polecamy!

Pamietaj, ze obecnie nasza wtyczka do importu SVG nadal rasteryzuje importowane wektory. Szukamy
sposobdw na rozwigzanie tego problemu (prawdopodobnie wymagatoby to zmiany naszej biblioteki
zaleznosci, aby obstugiwata SVG ) — jesli chcesz poméc, skontaktuj sie z nami !



https://gitlab.gnome.org/Teams/GIMP/Design/gimp-ux/-/issues
https://gitlab.gnome.org/Teams/GIMP/Design/gimp-ux/-/issues
https://inkscape.org/
https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/-/issues

PDF

Podobnie, wtyczka PDF eksportuje teraz warstwy wektorowe jako rzeczywiste wektory. Oznacza to, ze
warstwy te mozna edytowac¢ w innych programach do grafiki wektorowej. Opcja ,Wypetnij kolorem tta”
zostata rozszerzona i dziata teraz na wszystkich warstwach wielowarstwowego pliku PDF , a nie tylko na
pierwsze;.

PVR

Dodalismy obstuge importowania plikow tekstur PowerVR ( PVR ). Ten format jest najczesciej uzywany
w grach i modach na konsole SEGA Dreamcast.

Kompresja

Od dawna prosilismy o obstuge importu obrazéw hgt.zip, ktére zostaty zarejestrowane przez sonde
radarowg NASA Shuttle Radar Topography Mission ( SRTM ). Dodatkowo, obstugujemy teraz fadowanie
dowolnego obstugiwanego obrazu skompresowanego naszymi standardowymi algorytmami kompresiji
(wczesniej oficjalnie byto to wykorzystywane tylko w naszych skompresowanych plikach projektu XCF ).

API

e Jedng z gtdéwnych aktualizacji w Gimp 3.0 dla twércéw wtyczek byly automatycznie generowane
interfejsy graficzne (GUI) — mozna tatwo utworzy¢ okno dialogowe z widzetami, definiujgc zmienne
wejsciowe! Jednak kilka typow danych nie zostato zaimplementowanych w pierwotnej wersji.
W Gimp 3.2 dodalismy widzety GimpImage i . Nowe widzety wygladajg podobnie do istniejgcych
widzetow warstw i kanatéw. GimpItem GimpProcedureDialog

e Prace nad funkcjg eksportu do formatu SVG wymagaty dodania wielu dodatkowych publicznych
polecen API dla warstw tekstowych, wektorowych i linkow. Petng liste mozna znalez¢
w sekcji NOWOSCI w sekcji AP| lub w Przeglgdarce Procedur w menu Pomoc w samym programie
GIMP .

Bezpieczenstwo

Inicjatywa Zero Day regularnie weryfikuje aplikacje w celu wykrycia potencjalnych luk w zabezpieczeniach i
ich zgtaszania. Jacob Boerema i inni wspoétpracownicy odpowiedzieli na nastepujgce zgtoszenia i je
naprawili;

e ZDI-CAN -27684

ZDI - CAN -27863
ZDI - CAN -27878
ZDI - CAN -27836
ZDI - CAN -27823
ZDI - CAN -28376
e ZDI - CAN -28248
Dodatkowe zmiany

e Sabri Unal i Luzpaz przejrzeli nasz interfejs graficzny i ujednolicili kapitalizacje oraz gramatyke
interfejsu uzytkownika.

e Aruius naprawit btad, w wyniku ktérego niektére pedzle petnokolorowe nie byly prawidtowo odbijane
lustrzanie, gdy ustawione byty tryby symetrii.

e Bruno Lopes przerobit nasz kod wyjsciowy konsoli w systemie Windows, aby dziatat tak samo jak w
systemie Linux i macOS. Oznacza to, ze mozesz uruchomi¢ Gimpa z poziomu wiersza polecen
(CMD) lub programu PowerShell i zobaczy¢ tam wszystkie komunikaty wyjsciowe.

o Lukas Oberhuber stworzyt nowy format dla naszego kodu koloréw metodg ,przeciggnij i upusc”.
Wczesniej korzystaliSmy z niego, application/x-color gdy kod koloréw zawierat tylko sRGB. Teraz,
gdy przekazujemy réwniez informacje o przestrzeni barw, to nie wystarczy. Chociaz powodowato to
widoczne problemy tylko na macOS (o ile nam wiadomo), dobrze jest uzywac¢ odpowiedniego
standardu dla wszystkich platform.

Tryb ciemny w instalatorze systemu Windows

Nasz instalator .exe prezentuje sie teraz znakomicie w systemach Windows 10/11 z wigczonym trybem
ciemnym. Jest to zastugg nie tylko nowego ekranu powitalnego, ktory jest rowniez uzywany w instalatorze,
ale réwniez pracy Jerneja Simonci€a i Bruno Lopesa, ktérzy wspolnie z programistami Inno Setup
pracowali nad Inno Setup 6.6.0.


https://www.earthdata.nasa.gov/data/instruments/srtm
https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/-/blob/e1235f35100260d874a67fc247e3a7f043679c64/NEWS#L143
https://www.zerodayinitiative.com/

m Setup - GIMP 3.1.5

Select Destination Location
Where should GIMP be installed?

- Setup will install GIMP into the following folder.

To continue, click Next. If you would like to select a different folder, click Browse.

ChUsers\brum\AppData\Local\Programs\GIMP 3.1 Browse...

At least 478,2 ME of free disk space is required.

Cancel

Wersja Inno Setup, ktérej uzywamy w instalatorach 3.2.0- RC1 i kolejnych, obstuguje natywnie automatyczny
tryb ciemny. Chociaz wprowadziliSmy niewiele zmian w naszych skryptach do pakowania w Gimp, nie
mozemy przestac¢ chwali¢ niesamowitej pracy wykonanej przez Martijna Laana , gtédwnego programiste Inno
Setup, w Grupach Google po otrzymaniu od nas niewielkiej informacji zwrotne;j.

Wystarczy uruchomic .exe i wyprébowad.

Statystyki wydania
Od wersji GIMP 3.1.4 w gtéwnym repozytorium GIMP :

e 78 raportéw zamknieto jako NAPRAWIONE .

o Potgczono 80 wnioskéw o scalenie.

o Wystano 645 commitéw.

e Zaktualizowano 17 ttumaczen: baskijski, brazylijski portugalski, chinski (Chiny), dunski, holenderski,
gruzinski, wegierski, wtoski, kabylski, litewski, norweski (nynorsk), rumunski, rosyjski, stowenski,
tajski, turecki i ukrainski.

42 osoby wprowadzity zmiany lub poprawki do kodu zrédtowego GIMP 3.2.0 RC1 (kolejnos¢ jest ustalana
na podstawie liczby zatwierdzonych zmian; niektére osoby sg podzielone na kilka grup):

e 18 programistéw do kodu podstawowego: Jehan, Alx Sa, Gabriele Barbero, Bruno Lopes, Jacob
Boerema, Idriss Fekir, Sabri Unal, luzpaz, @yvind Kolas, Cheesequake, Estecka, Gabriele, James
Addison, Lukas Oberhuber, Ondfej Michal, aruius, cheesequake, megakite.

e 11 programistow zajmujgcych sie wtyczkami lub modutami: Alx Sa, Jehan, Ondfej Michal, Sabri
Unal, Jacob Boerema, Anders Jonsson, Bruno Lopes, Dr. David Alan Gilbert, Gabriele Barbero,
Lukas Oberhuber, lillolollo.

e 23 ttumaczy: Martin, luming zh, Kolbjgrn Stuestal, Marco Ciampa, Ekaterine Papava, Sabri Unal,
Yuri Chornoivan, Nathan Follens, Alan Mortensen, DiGro, Emin Tufan Cetin, Luming Zh, Aleksandr
Prokudin, Asier Saratsua Garmendia, Aurimas Cernius, Balazs Ur, Cristian Secar3, Aefgh Threenine,


https://www.gimp.org/release/3.1.4/

Alevtina Karashokova, Anders Jonsson, Athmane MOKRAOUI , Balazs Mesko, Juliano de Souza
Camargo.
e 3 projektantéw motywow: Alx Sa, Ondrej Michal, luzpaz.
e 6 autoréw zajmujgcych sie kompilacjg, pakowaniem lub CI : Bruno Lopes, Jehan, Alx Sa, @yvind
Kolas, Rico Tzschichholz, luzpaz.
e 6 autoréw zajmujacych sie innymi rodzajami zasobéw: Jehan, Bruno Lopes, Gabriele Barbero, Sabri
Unal, luzpaz, megakite.
e Podmodut gimp-data ma 6 zatwierdzen od 1 wspoétautora: Jehana.
e 2 autoréw obrazu: Jehan, Bruno Lopes.
o Grafike powitalng serii 3.2 wykonat Mark McCaughrean na licencji Creative Commons By- SA 2.0.
Wkiad w inne repozytoria w GIMPverse (kolejnos¢ ustalana jest na podstawie liczby zatwierdzen):
e Nasz system sledzenia UX odnotowat 13 zgtoszen zamknietych jako NAPRAWIONE .
e ctx miat 32 zatwierdzenia od wydania 3.0.6 przez 1 autoréw: Jyvinda Kolasa.
o Wersja gimp-macos-build(skrypty pakowania macOS) otrzymata 16 zatwierdzen od 1 wspétautora:
Lukasa Oberhubera.
o Wersja flatpak miata 21 zatwierdzeh od 1 wspdtautora (i botéw Cl ): Bruno Lopesa.
¢ Nasza gtéwna strona internetowa (ta, ktérg wtasnie czytasz) odnotowata 159 zatwierdzen od 7
wspotpracownikéw: Bruno Lopes, Jehan, Alx Sa, Guillaume Turri, Jacob Kauffmann, Petr Vorel,
gturri.
o Na naszej stronie dla programistéw pojawito sie 190 zatwierdzen od 3 wspétpracownikéw: Bruno
Lopesa, Jehana i Andersa Jonssona.
o Nasza dokumentacja 3.0 zawiera 251 zatwierdzen wprowadzonych przez 14 wspotautoréw: Sabri
Unal, Jacob Boerema, Marco Ciampa, Alevtina Karashokova, Matthew Leach, Nathan Follens,
Anders Jonsson, Andre Klapper, Bruno Lopes, Richard Gitschlag, Dick Groskamp,
Kristian ESPERANTO , Kristjan SCHMIDT , jtux270.
Nie zapomnijmy podziekowaé wszystkim, ktérzy pomagajg nam w triazu w Gitlabie, zgtaszajg btedy i
omawiajg z nami mozliwe ulepszenia. Nasza spotecznos¢ jest rowniez gteboko wdzieczna internetowym
wojownikom, ktorzy zarzadzajg naszymi kanatami dyskusyjnymi i kontami w mediach spotecznosciowych,
takimi jak Ville Patsi, Liam Quin, Michael Schumacher i Sevenix!
Uwaga: biorgc pod uwage liczbe czesci w programie GIMP i jego okolicach oraz sposob, w jaki generujemy
statystyki za pomocg gitskryptéw, w statystykach mogg pojawic sie btedy. Prosimy o informacje, jesli
pomineli$my lub btednie zaklasyfikowalismy niektorych autoréw lub ich wkiad.

Wokot Gimpa

Odswiezona strona internetowa dla programistow GIMP

Jak juz wspomnielismy w poprzednim artykule o stronie GIMP Developer, zostata ona catkowicie
przebudowana, wykorzystujac nowoczesne technologie internetowe, dzieki czemu jest tatwiejsza w
utrzymaniu (i fadniejsza). Jednak ze wzgledu na ogromng ilo$¢ tresci do migracji i ograniczone zasoby
ludzkie, proces ten trwat diuzej niz oczekiwano.

Teraz, na koniec, dzieki Bruno Lopesowi , ktéry pracowat nad sprawdzeniem i aktualizacjg kilkudziesieciu
stron witryny dla programistéw (a ostatnio wprowadzit tez zmiany dotyczace interfejsu uzytkownika ) ,
wierzymy, ze nawigacja po witrynie stanie sie tatwiejsza.
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ment > Subrmit your first patch Onthis page

Submit your first prCh Set up your developer

environment

On www.gimp.org you can find a document describing how to report GIMP Bugs. If this is

ng Style what you were interested in, stop there. The below instructions will go further and explain
you what to do to contribute your own code changes.
Ssubmit your first patch

Debugging GIMP

The instructions in this page also apply for GEGL, babl and other repositories hosted by

the GIMP project.

Set up your developer environment

Maintainer Cor

’ Although not strictly necessary at first, it may be useful for later to know how to build
Internship programs

GIMP. For this, you will be interested by the Setting up your developer environment
section.

Finding what fo fix or implement

This may seem obvious but is apparently a big problem for many first-time contributors:
what to work on?

The most common advice is: if you use GIMP, did you never encounter a bug or
annoyance you wanted to see fixed? This is most often the best tip, because then you v


https://ctx.graphics/
https://developer.gimp.org/
https://docs.gimp.org/
https://www.gimp.org/discuss.html
https://www.gimp.org/news/2022/10/16/gimp-developer-website-rewrite/#whats-next

Ten nowy motyw, o nazwie ,Hextra”, pozwala ham na dodanie paska wyszukiwania i bardzo pozgdanego
menu nawigacyjnego. Dodaje rowniez link Edit this page on GitLab —do kazdej strony, dzieki czemu mozesz
bardziej bezposrednio zgtasza¢ poprawki.

Zauwazysz, ze troche przypomina gtéwng strone internetowg programu GIMP , poniewaz zmodyfikowalismy
jg tak, aby odpowiadata identyfikacji wizualnej zaprojektowanej przez Pata Davida, wykorzystujgc te samag
palete koloréw i czcionki.

Pobieranie GIMP 3.2 RC1
Wszystkie nasze oficjalne kompilacje znajdziesz na oficjalnej stronie GIMP-a (gimp.org) :
e Obrazy aplikacji Linux dla x86 i ARM (64-bit)
Linux Flatpaks dla x86 i ARM (64-bit)
Linux Snaps dla x86 i ARM (64-bit)
Uniwersalny instalator systemu Windows dla systeméw x86 (32- i 64-bitowych) i ARM (64-bitowych)
Sklep Microsoft dla systemdw x86 i ARM (64-bit)
o Pakiety macOS DMG dla sprzetu Intel/x86 i Apple/ ARM (64-bit)
Oczywiste jest, ze pojawig sie réwniez inne pakiety tworzone przez osoby trzecie ( pakiety dystrybucji
Linuksa lub * BSD itd.).
Nie ma wersji rozwojowej podrecznika, ale mozesz nadal korzystaé z istniejgcej dokumentacji programu

GIMP 3.0.

| To jest rozwojowa wersja programu GIMP, w ktérej niektére funkcje moga nie by¢ ukoriczone lub
program moze by¢ niestabilny.

Ta wersja programu GIMP nie jest przeznaczona do codziennego uzytku, poniewaz moze by¢ niestabilna,
co moze doprowadzi¢ do utraty danych.

Jesli wystapit problem, to prosimy najpierw sprawdzi¢, czy nie zostat on juz naprawiony w repozytorium
git. Jesli nie, to prosimy zglosi¢ go w serwisie GitLab programu GIMP (w jezyku angielskim):

https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/issues

Kontynuowac instalacje mimo to?

Kontynuuj l Zakoncz

Zawsze przed ir;stalacja nowej wersji, na wszelki wypadek zmieniam nazwe istniéjacej dodajgc A
Uwagi :
o Wydanie aplikacji do sklepu Microsoft Store moze sie opdzni¢, poniewaz czekamy na zakonczenie
procesu certyfikacji.
o Pakiety macOS powinny zosta¢ wkrotce przestane.

Co dalej?

Wspominalismy o naszej polityce przyspieszonego wydania , wydajgc Gimpa 3.0.0. Céz, nie jestem pewien,
czy wiele os6b rzeczywiscie myslato, ze uda nam sie dotrzymaé harmonogramu! A jednak, zaledwie 8
miesiecy po premierze Gimpa 3.0.0, publikujemy juz naszg pierwszg wersje Release Candidate 3.2.0!
Oczywiscie, wcigz nie wydalismy jeszcze wersji 3.2.0 Gimpa . Ale ta wersja RC to nasz kamien milowy w
zamrozeniu funkgii (i napiséw, dajgc tym samym czas ttumaczom na prace! Swietna robota, nawiasem
mowigc! &), wiec teraz skupiamy sie na naprawianiu btedéw i ewentualnych drobnych

usprawnieniach UX (bardziej w kontekscie wycinania papieru niz czegokolwiek sugerujgcego

powazne zmiany w interfejsie uzytkownika ).

To réwniez oznacza, ze z niecierpliwoscig czekamy na Wasze zgtoszenia ! Jesli jest jeszcze czas, abyscie
mogli wyrazi¢ swojg opinie i poinformowac nas o wszelkich problemach, ktére mogliSmy przeoczy¢, zanim
opublikujemy kolejng stabilng wersje pomniejszg, to wtasnie teraz!

Nie zapomnij, ze mozesz przekazac darowizne i osobiscie wesprzec¢ tworcow Gimpa , aby odwdzieczyc sie i
przyspieszy¢ rozwoj Gimpa . Zaangazowanie spotecznosci pomaga projektowi rosngc¢ w site!



https://www.gimp.org/news/2025/11/17/gimp-3-2-RC1-released/www.gimp.org
https://www.gimp.org/downloads/devel/
https://www.gimp.org/downloads/devel/
https://docs.gimp.org/index.html#gimp-online
https://docs.gimp.org/index.html#gimp-online
https://www.gimp.org/release-notes/gimp-3.0.html#next-steps-on-the-roadmap
https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/-/issues
https://www.gimp.org/donating/

i/ Welcoms to GIMB 320-R

GIMP a2

You installed GIMP 3.2.0-RC1!

* Weicome to GIMP 320-8C1
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Przelacanik narzedzia (Shift)

® Wybor warstwy lub prowadnicy




Ko bbb bl
)_

Wersje PL przygotowat:
Zbigniew Matach (lat 91)
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